RIATE

£ Y1 POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA
# .
. A TECHNIK KOMPUTEROWYCH
PROGRAM STUDIOW
Uczelnia: Polsko-Japonska Akademia Technik Komputerowych
Wydziat / Filia: Informatyki w Gdansku
Kierunek / Profil: Informatyka / praktyczny
Poziom: studia pierwszego stopnia (inzynierskie)
Forma studiow: stacjonarne

Liczba semestréow: 7
Jezyk wyktadowy: polski
Laczna liczba ECTS: 210 + 30 (praktyki zawodowe)

Rok akademicki: 2025/2026

Podstawa prawna:

Art. 53 i Art. 67 Ustawy Prawo o Szkolnictwie Wyzszym i Nauce z dnia 20 lipca 2018 r.
(Dz. U. 2018 poz. 1668), Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia
27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow oraz Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow
uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikacji.




Spis tresci

1 Charakterystyka studiow
1.1 Celizakresksztatcenia . ... .. ... ... ... ... .........
1.2 Warunkiprzyjecia . . . . . . . . . e
1.3 Warunki ukonczeniastudidw . . . . . . ... ... .o L
1.4 Specjalizacje . . . . . . . . .

2 Kierunkowe efekty uczenia sie

3 Plan studiow
Semestr1 . . . .. e e
Semestr2 . . . .. e e e e
Semestr3 . . ... e
Semestrd . . ... e
Semestrs . . ... e
Semestr6 . . . . .. e e
Semestr 7 . . . .. e e e e
Podsumowanie planu studiow . . . . . . ... .. ... L

4 Praktyki zawodowe

5 Przedmioty obieralne
Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 1. . . . . . . .. ... ... ..
Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 2. . . . . .. . ... ... ...
Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 3. . . . . . . .. ... ... ..
Algorytmy i struktury danych . . . . . . ... ..o oo
Systemybazdanych . . . . ... ... ...
Przedmiot obieralny 1 . . . . . . . . ...
Przedmiot obieralny 2 . . . . . . . ...

6 Specjalizacje
Aplikacje internetowe . . . . . .. L
Cyberbezpieczenstwo . . . . . . . . . .. L
Inzynieria gier komputerowych . . . . . . .. Lo
Sztucznainteligencja. . . . . . . ...
Internetrzeczy . . . . . . . ..

© © o £ WWwwhmeN



PJATK — Filia w Gdansku | Informatyka

Program studiow — stacjonarne

1. Charakterystyka studiow

Nazwa kierunku:
Poziom:

Profil:

Forma:

Jezyk wyktadowy:

Kierunek przyporzgdkowany do dyscypliny:

Informatyka
Pierwszy stopien
Praktyczny

Studia stacjonarne
Polski

Nauki techniczne

Liczba semestrow: 7
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow: 210
Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier
taczna liczba godzin zajec: 2715
Liczba punktéw ECTS z dziedziny nauk humanistycznych lub spotecz- 15
nych:

Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udziatem prowadzacych i studentow: 2715
taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom ksztattujgcym 119
umiejetnosci praktyczne:

Liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ramach zaje¢ do wyboru: 66
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Studia na kierunku Informatyka prowadzone w Filii w Gdansku Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych (PJATK) majg charakter praktyczny i trwajg 7 seme-
stry. Absolwent uzyskuje tytut zawodowy inzyniera informatyki.

1.1. Cel i zakres ksztatcenia

Celem ksztafcenia jest wyposazenie studentéw w wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne niezbedne do samodzielnego projektowania, tworzenia i utrzymania syste-
méw informatycznych. Program obejmuje m.in.: programowanie obiektowe i funkcyjne,
bazy danych, sieci komputerowe, systemy operacyjne, sztuczng inteligencje, grafike
komputerowg, bezpieczenstwo systemow informatycznych oraz zarzadzanie projektami.

1.2. Warunki przyjecia

Na studia przyjmowani sg kandydaci posiadajacy swiadectwo dojrzatosci.

1.3. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow jest zaliczenie wszystkich przedmiotéw przewidzianych
w planie, uzyskanie co najmniej 210 punktéw ECTS oraz obrona pracy dyplomowej
(inzynierskiej).

1.4. Specijalizacje

W ramach studiéw student wybiera jedng z pigciu specjalizacji:
* Aplikacje internetowe

Cyberbezpieczenstwo

* Inzynieria gier komputerowych

» Sztuczna inteligencja

Internet rzeczy
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2. Kierunkowe efekty uczenia sie

Ponizsze tabele prezentujg petny zakres efektéw uczenia sie okreslonych w rozpo-
rzadzeniu MNiISW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikaciji
wydanym na podstawie art. 68 ust. 3 ustawy, okreslajacym standardy ksztatcenia przy-
gotowujgcego do wykonywania zawodu wtasciwy dla prezentowanych w tym Programie
Studiow.

W - Wiedza

Kod Efekt ksztatcenia Kody PRK

ma rozszerzong i pogtebiong wiedze w zakresie matematyki, algebry, analizy
matematycznej, geometrii liniowej, statystycznej analizy danych oraz mate-
matyki dyskretnej w zakresie wymaganym dla realizacji ztozonych zadan
inzynierskich w dziedzinie informatyki

Wo1 P6S_WG

ma rozszerzong wiedze z zakresu fizyki, obejmujaca dziedziny przydatne
W02 dla studiéw na kierunku informatyka, w tym elementy mechaniki klasycznej, P6S_WG, P6S_WG (inz.)
podstawy elektrycznosci i magnetyzmu oraz optyki i akustyki

ma uporzadkowana, podbudowang teorerycznie wiedze ogodlna w zakresie
elektrotechniki, elektroniki i miernictwa; rozumie powigzania informatyki z tymi

LTS obszarami i mozliwo$¢ przenoszenia dobrych praktyk wypracowanych w tych FEELIEL, FEELING (i)
obszarach na grunt informatyki.
W04 zna i rozumie podstawowe pojecia w zakresie konstrukcji programistycznych, P6S_ WG

rekurencji oraz struktur danych, jak tez ich implementaciji

ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie kluczo-
wych zagadnien z zakresu algorytméw i ztozono$ci obliczeniowej jak réwniez

W05 abstrakcyjnych struktur i metod ich implementacji; zna i rozumie zagadnie- P6S_WG
nia nierozstrzygalne i obliczeniowo trudne; zna i rozumie problem weryfikacji
poprawnosci programéw

zna i rozumie podstawowe pojecia w zakresie techniki cyfrowej i systemow
W06 cyfrowych, architektury i organizacji systeméw komputerowych, architektur ~ P6S_WG
wieloprocesorowych oraz programowania na poziomie assemblera

zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu kluczowych zagadnien doty-
W07 czacych systemoéw operacyjnych — zasady ich dziatania, konstrukcji, organiza- P6S_WG
cji wspotbieznosci; zna i rozumie powszechnie stosowane systemy.

zna i rozumie zaawansowane pojecia W zakresie sieci komputerowych, ich
W08 technologii, protokotéw komunikacyjnych i zagadnien bezpieczenstwa, teleko- P6S_WG, P6S_WK
munikacji oraz potrzebe przenoszenia dobrych praktyk na grunt informatyki

zna i rozumie podstawowe pojecia w zakresie gtéwnych protokotéw interneto-
wych, zasad tworzenia bezpiecznych, warstwowych aplikacji internetowych;
zna i rozumie podstawowe techniki, wzorce projektowe i technologie towarzy-
szgce wytwarzaniu takich aplikaciji

W09 P6S_WG

zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu programowania, konstrukcji
programéw, ich implementacii, testowania i uruchamiania, a takze ma podsta-
wowa wiedze w zakresie jezykdw, pozioméw i paradygmatdéw programowania,
w tym obiektowego; zna i rozumie pojecia z zakresu aktualnych metod, tech-
nik i narzedzi stosowanych podczas tworzenia, testowania i uruchamiania
oprogramowania

W10 P6S_WG

zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kluczowych zagadnien i metod w

Lot zakresie grafiki, multimediéw i komunikacji cztowiek-komputer

P6S_WG
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Kod Efekt ksztatcenia Kody PRK

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie zagadnien probabilistyki
i statystyki oraz sztucznej inteligenciji, a takze ich zastosowania w praktyce
informatycznej; zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu narzedzi wspoma-
gajacych rozwigzywanie probleméw inzynierskich w obszarze tych zagadnien

W12 P6S_WG, P6S_WGinz (inz.)

zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kluczowych zagadnien w za-
rzgdzania informacjg i modelowania danych; zna i rozumie zaawansowane
W13 zagadnienia konstrukgcji relacyjnych baz danych, ich programowania i przetwa- P6S_WG
rzania transakcji; ma dogtebng znajomos¢ aktualnie stosowanych systeméw
baz danych

zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu zagadnien inzynierii opro-

gramowania, standardéw i ksztattu cykli wytwérczych oraz ewolucji oprogra-

mowania; zna podstawy zarzadzania przedsigwzigciem programistycznym i

rozumie problem jako$ci oprogramowania; rozumie role modelowaniaima P6S_WG, P6S_WG (inz.),
szczego6towg, podbudowang teoretycznie wiedze o obiektowym wytwarzaniu ~ P6S_WK

oprogramowania i notacji UML, zna i rozumie zasady korzystania z wzorcow

programowych i standardowych API; ma podstawowg wiedze o typowych

narzedziach i Srodowiskach wspomagajacych;

W14

zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kluczowych zagadnien inzynierii
wymagan, rozumie potrzebe systematycznego budowania i pielegnacji specy-
fikacji wymagan; ma rozszerzong wiedze dotyczaca ich specyfikaciji, analizy i
modelowania z uzyciem dostepnych narzedzi;

W15 P6S_WG, P6S_WG (inz.)

W16 ma rozszerzong wiedze z zakresu walidacji i testowania oprogramowania P6S_WG

zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu planowania przedsigwzigcia
W17 informatycznego, wstepnej oceny ekonomicznej, aspektéw spotecznych oraz  P6S_WK
analizy wykonalno$ci

zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu mikrokontroleréw i syste-
moéw wbudowanych oraz metodyk ich projektowania; rozumie powigzanie
informatyki z problemami automatyki i robotyki oraz potrzebe przenoszenia
ich dobrych praktyk na grunt informatyki

W18 P6S_WG, P6S_WG (inz.)

zna i rozumie podstawowe problemy etyczne, spoteczne i zawodowe infor-
matyki, rozumie odpowiedzialno$¢ zwigzang z dziatalno$cig w obszarze in-
formatyki; zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu ochrony wtasnosci
intelektualnej oraz prawa patentowego i autorskiego; zna i rozumie pozatech-
niczne aspekty informatyki, powiazanie przedsiewzieé informatycznych z ich
otoczeniem i zagrozenia stad ptynace

W19 P6S_WK

zna i rozumie podstawowe pojecia dotyczace prowadzenia dziatalnosci go-
spodarczej, szczegdlnie przedsigwzigé informatycznych i rozumie role jej
W20 innowacyjnosci; zna i rozumie ogélne zasady tworzenia i rozwoju form indy- P6S_WK, P6S_WK (inz.)
widualnej przedsigbiorczosci, szczeg6lnie w zakresie zastosowan rozwigzan
informatycznych

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie aplikacji internetowych, jej

el probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii

P6S_WG, P6S_WG (inz.)

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie sztucznej inteligencji, jej

jee probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii

P6S_WG, P6S_WG (inz.)

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie cyberbezpieczenstwa, jej

e probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii

P6S_WG, P6S_WG (inz.)

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie inzynierii gier komputerowych,

s jej probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii

P6S_WG, P6S_WG (inz.)

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie grafiki komputerowej, jej

L probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii

P6S_WG, P6S_WG (inz.)

zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie internetu rzeczy, jej proble-

e mow, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii

P6S_WG, P6S_WG (inz.)

U — Umiejetnosci
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Kod Efekt ksztatcenia Kody PRK

potrafi pozyskiwa¢ specjalistyczne informacje z literatury, baz danych, syste-
mow patentowych, Internetu oraz innych zrédet, w jezyku polskim i angielskim

uo1 . - f . . i P6S_UW, P6S_UK
w zakresie informatyki; potrafi dokonywac oceny, krytycznej analizy i syntezy
tych informacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowa¢ i uzasadnia¢ opinie
potrafi porozumiewa¢ sie za pomoca specjalistycznej terminologii w jezyku

Uo2 polskim i angielskim przy uzyciu r6znych technik, w tym narzedzi telekomu- P6S UK

nikacyjnych i prezentacji multimedialnych, w $rodowisku zawodowym oraz w
innych srodowiskach

potrafi przygotowac w jezyku polskim i jezyku obcym dobrze udokumentowane
uo3 opracowanie probleméw z zakresu informatyki lub dokumentacje realizacji P6S_UK
zadania inzynierskiego

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces samoksztatcenia sig, m.in. w celu
uo4 podnoszenia kompetencji zawodowych; potrafi korzysta¢ z réznych zrédeti  P6S_UU
technik ksztatcenia zdalnego dla podnoszenia swoich kwalifikacji

potrafi pracowa¢ w zespole; potrafi oszacowac czas i koszty potrzebne na
uo5 realizacje zleconego zadania; potrafi planowaé, opracowac i realizowaé har- P6S_UQO, P6S_UW (inz.)
monogram prac zapewniajgcy dotrzymanie terminéw

potrafi postugiwac sie jezykiem obcym, w zakresie informatyki, na poziomie
uo6 zgodnym z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu  P6S_UK
Opisu Ksztatcenia Jezykowego

potrafi zastosowa¢ aparat matematyczny do interpretowania poje¢ z zakresu

Hy informatyki oraz rozwigzywania probleméw o charakterze informatycznym

P6S_UW, P6S_UW (inz.)

potrafi analizowac i wyjasniania¢ obserwowane zjawiska; tworzy¢ i weryfiko-
waé modele $wiata rzeczywistego oraz postugiwac sie nimi w celu predykciji
uos zdarzen i stanéw; potrafi postuzy¢ sie wiasciwie dobranymi srodowiskami  P6S_UW, P6S_UW (inz.)
programistycznymi, symulatorami oraz narzedziami wspomagania komputero-
wego do symulacji, projektowania i analizy prostych systemow

potrafi zaplanowac i dobra¢ wtasciwe metody i urzadzenia do przeprowadze-
nia eksperymentu w postaci pomiaru lub symulacji komputerowej, w celu

uo9 o . ) oo P PR P6S_UW (inz.), P6S_UO
weryfikacji dziatania oraz identyfikacji parametréw i wtasciwosci systemu, z
zachowaniem zasad BHP

U10 potrafi czyta¢ ze zrozumieniem proste programy celem ich weryfikacji, a takze P6S UW

ich pisania i uruchamiania

potrafi przeanalizowa¢ ztozonos¢ algorytméw, wykorzysta¢ podstawowe tech-
ut1 niki algorytmiczne z uwzglednieniem ich ztozonosci; potrafi dobra¢ i zaimple- P6S_UW, P6S_UW (inz.)
mentowac struktury danych adekwatne do rozwigzywanego problemu

potrafi zaprojektowac proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne, obliczy¢
reprezentacje liczb catkowitych i rzeczywistych oraz wykonaé podstawowe

ui2 ) . DA P6S_UW
operacje arytmetyczne na tych reprezentacjach, a takze pisa¢ proste programy
na poziomie asemblera
potrafi dobra¢ system operacyjny i wykorzystywac oferowane przezen funkcje
U13 i mozliwosci do rozwigzywania klasycznych probleméw synchronizaciji; potrafi P6S_UW, P6S_UW (in2.)

dobra¢ algorytm szeregowania zadan do specyfiki aplikacji jak tez zainstalo-
wagé i skonfigurowac¢ typowy system operacyjny oraz nim administrowac

potrafi zaprojektowacé, zainstalowaé i administrowac siecig LAN z interfejsami
ut4 WAN, ktéra umozliwia takze realizacje kluczowych ustug sieciowych z zacho- P6S_UW, P6S_UW (inz.)
waniem zasad bezpieczenstwa informacji

potrafi oceni¢ przydatnos$¢ réznych podej$é programistycznych i zwigzanych z

Lig nimi $rodowisk

P6S_UW, P6S_UW (inz.)

potrafi wyspecyfikowaé, zaprojektowac, zaimplementowac, przetestowac oraz
uie zdebugowaé program; potrafi korzystaé¢ z bibliotek, Srodowisk programistycz- P6S_UW, P6S_UW (inz.)
nych, integrujacych i uruchomieniowych.
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Kod Efekt ksztatcenia Kody PRK

potrafi operowac w oknie aplikacji obrazem dwu- i tréjwymiarowym (generacja
i przetwarzanie) za pomoca standardowego API graficznego oraz stworzyé
graficzny interfejs uzytkownika, uzywajac wtasciwych metod i narzedzi, a takze
przeprowadzi¢ testy uzytecznosci aplikacii

ut7z P6S_UW, P6S_UW (inz.)

potrafi sformutowac zapytania w jezyku SQL i skonstruowaé schemat relacyjnej
u18 bazy danych na podstawie modelu ERD lub modelu klas; potrafi tworzy¢  P6S_UW, P6S_UW (inz.)
transakcje w jezyku programowania i zarzadzac baza danych

potrafi zaplanowac i zrealizowaé prosty system oprogramowania zgodnie z
metodyka obiektowa, postugujac sie wzorcami programowymi, standardami i
u19 dobrymi praktykami programistycznymi; potrafi dobra¢ model procesu wytwa- P6S_UW, P6S_UW (inz.)
rzania oprogramowania do specyfiki przedsiewziecia, a takze dobra¢ narzedzia
wspomagajgce budowe oprogramowania

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ procesy pozyskiwania, analizy, specyfikacji

u20 : . k ) ) ) # P6S_UW, P6S_UW (inz.)
i modelowania wymagan wobec oprogramowania oraz ich pielegnacji

u21 potrafi dokona¢ przegladu projektu oprogramowania i poprawi¢ jego jakos¢ P6S_UW, P6S_UW (inz.)

U22 potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces integracji, oceny i realizacji planu P6S_UW, P6S_UW (inz.)

testowania oraz dokona¢ diagnozy defektow

potrafi przeanalizowaé, zsyntezowac i oprogramowaé prosty system wbudo-
u23 wany, z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa i niezawodnosci oraz sporzg- P6S_UW, P6S_UW (inz.)
dzi¢ jego dokumentacje

potrafi wytworzy¢ warstwowg aplikacje webowa w oparciu o wybrane wzorce

d= architektoniczne i przy pomocy odpowiednio dobranych technologii

P6S_UW

potrafi uwzgledni¢ spoteczny, etyczny i prawny kontekst przedsiewzigcia infor-

u25 A il . -
matycznego oraz ocenicC zwigzane z nim zagrozenia

P6S_UW, P6S_UW (inz.)

potrafi zaplanowa¢ i wytworzy¢ podstawowe dokumenty zwigzane z realizacja
u26 prostego przedsiewziecia informatycznego, wstepnie oceni¢ efekty ekono-
miczne i spoteczne przedsigwzigcia oraz ich wptyw na udziatowcéw;

P6U_U, P6S_UW, P6S_UW
(inz.), P6S_UO

potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces instalacji i uruchomienia catosci pro-
u27 stego systemu (system operacyjny, baza danych, aplikacja, oprogramowanie ~ P6S_UW
wspotdziatajgce)

potrafi zdiagnozowac¢ problem specyficzny dla aplikacji internetowych, zapro-
u28 jektowac jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé kroki
prowadzace do implementacji przyjetego rozwigzania.

P6S_UW, P6S_UW (inz.),
P6S_UO, P6SUK

potrafi zdiagnozowac problem specyficzny dla sztucznej inteligencji, zapro-
u29 jektowac jego rozwigzanie, dobraé¢ $srodki oraz okresli¢ i zrealizowac kroki
prowadzgce do implementacji przyjetego rozwigzania.

P6S_UW, P6S_UW (inz.),
P6S_UO, P6SUK

potrafi zdiagnozowac¢ problem specyficzny dla cyberbezpieczenstwa, zapro-
uU30 jektowac jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé kroki
prowadzace do implementacji przyjetego rozwigzania.

P6S_UW, P6S_UW (inz.),
P6S_UO, P6SUK

potrafi zdiagnozowa¢ problem specyficzny dla inzynierii gier komputerowych,
U3t zaprojektowac jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé
kroki prowadzace do implementaciji przyjetego rozwigzania.

P6S_UW, P6S_UW (inz.),
P6S_UO, P6SUK

potrafi zdiagnozowaé problem specyficzny dla grafiki komputerowej, zapro-
u32 jektowac jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé kroki
prowadzace do implementacji przyjetego rozwigzania.

P6S_UW, P6S_UW (inz.),
P6S_UO, P6SUK

potrafi zdiagnozowac problem specyficzny dla internetu rzeczy, zaprojektowac
uU33 jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé kroki prowadzace
do implementacji przyjetego rozwigzania.

P6S_UW, P6S_UW (inz.),
P6S_UO, P6SUK

K — Kompetencje spoteczne
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Kod Efekt ksztatcenia Kody PRK

KO1 jest gotéw do zastosowania informatyki na rzecz rozwoju nauki i spoteczenstwa PES KO
informacyjnego -

jest gotow do przekazywania spoteczenstwu informaciji i opinii dotyczacych
pue osiagnie¢ techniki i innych aspektéw dziatalnosci inzynierskiej FEENS FEeL @)

K03 jest gotébw do samodzielnego uczenia sig przez cate zycie P6S_KR, P6S_KK

jest gotéw do wspétdziatan i wspotpracy w zespole, przyjmujac rézne role,

o m.in. zamawiajgcego, klienta, analityka, projektanta, wykonawcy

P6S_KO

K05 jest gotow do okreslenia priorytetéw stuzacych realizacji zadania P6S_KO, P6S_KK

jest gotéw do dostrzegania probleméw i prawidiowego, zgodnego z zasadami
K06 profesjonalizmu zawodowego ich rozwigzywania, a takze do podjecia decyzji P6S_KK, P6S_KR
z zakresu probleméw etycznych i prawnych

K07 jest gotow do myslenia i dziatania w sposob innowacyjny i przedsigbiorczy P6S_KO
jest gotéw do komunikacji w skuteczny sposéb z inwestorami z ré6znych $ro-

K08 dowisk, pozyskujac od nich wiedze tworzaca wartos$¢ dodang przedsiewzie¢  P6S_KK, P6S_KR
informatycznych
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3. Plan studiow

Semestr 1

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS
Algebra liniowa i geometria obowigzkowy ALG 30 30 0 egzamin 5
Matematyka dyskretna obowigzkowy MAD 30 30 0 egzamin 5

Uzytkowanie komputeréw i podstawy

systeméw operacyjnych obowigzkowy UKOS O 0 30 zaliczenie 2
Programowanie 1 obowigzkowy PRG1 30 0 60 zaliczenie 6
kWstep dorlnformatykl i architektury obowiazkowy WIA 30 0 0 E >
omputeréw

PEAZEITIES Sl By [ me- obieralny - 30 0 0 zaliczenie 2
styczny/spoteczny 1.

Jezyk angielski obowigzkowy QNG1 S0 60 0 zaliczenie 2
Suma semestru 1 150 120 90 24

Semestr 2

Nazwa przedmiotu . . . Zaliczenie ECTS
Analiza matematyczna obowigzkowy AMs 30 30 0 egzamin 5
Relacyjne bazy danych obowigzkowy RBD 30 0 45 egzamin 6
Wychowanie fizyczne obowigzkowy WF1 0 30 0 zaliczenie 0
Fizyka obowigzkowy FIZ 15 15 15 zaliczenie 3
Warsztaty programistyczne obowigzkowy WPR 0 0 60 zaliczenie 3
Programowanie obiektowe w Javie obowigzkowy JUA 30 0 30 zaliczenie 3
Jezyk angielski obowigzkowy QNG1 ) 60 0 zaliczenie 2
Suma semestru 2 105 135 150 22
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Semestr 3

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS
Algorytmy i struktury danych obieralny - 30 30 0 egzamin 5
Systemy baz danych obieralny - 30 0 30 egzamin 5
Pl ols @y [Tl me - obieralny - 15 15 0 zaliczenie 2
styczny/spoteczny 2.

Wstep do informatyki i architektury . . .
komputerow 2 obowigzkowy WIA2 0 0 30 zaliczenie 2
Historia i kultura Japonii obowigzkowy HKJ 30 0 0 zaliczenie 2
Metody programowania obowigzkowy MPR 30 0 30 zaliczenie 4
Java zaawansowana obowigzkowy JAZ 15 0 45 zaliczenie 4
Jezyk angielski obowigzkowy QNGA ] 60 0 zaliczenie 2
Narzedzia sztucznej inteligenciji obowigzkowy NAI 30 0 30 zaliczenie 4
Suma semestru 3 180 105 165 30

Semestr 4

Nazwa przedmiotu . . . Zaliczenie
Technologie Internetu obowigzkowy TIN 30 0 30 zaliczenie 4
Grafika komputerowa obowigzkowy GRK 30 0 30 egzamin 5
rl?;gjhektowanle S [EmEE obowigzkowy PRI 30 0 30 zaliczenie 4
Elektronika obowigzkowy ELK 30 15 15 zaliczenie 3
Systemy operacyjne obowigzkowy SOP 30 0 30 egzamin 5
Sieci komputerowe obowigzkowy SKOA 30 0 30 egzamin 5
Praktyka 1 obowigzkowy PRK1 0 0 0 zaliczenie 10
LEK1-
Lektorat obowigzkowy 4- 0 60 0 zaliczenie 2
ANG
Suma semestru 4 180 75 165 38

10
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Semestr 5

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS

Projekt obowigzkowy PRO 0 0 45 zaliczenie 3

Budowa i integracja systemoéw informa- obowiazkowy BYT 30 0 0 E >

tycznych

Systemy wbudowane obowigzkowy SWB 30 15 15 zaliczenie 4

E;czr? (R SR [T obowigzkowy BSI 15 15 15 zaliczenie 3

Przedmiot specjalizacyjny 1 specjalizacyjny — 30 0 30 egzamin 5

Przedmiot obieralny - specjalizacji specjalizacyjny - 30 0 30 zaliczenie 4

Wychowanie fizyczne obowigzkowy WF2 0 30 0 zaliczenie 0
LEK1-

Lektorat obowigzkowy 4- 0 60 0 zaliczenie 2
ANG

Suma semestru 5 135 120 135 23

Semestr 6

Nazwa przedmiotu . . . Zaliczenie
Przedmiot obieralny 1 obieralny - 30 0 30 egzamin 4
Przedmiot obieralny 2 obieralny = 15 15 0 zaliczenie 2
Interakcja cztowiek - komputer obowigzkowy ICK 30 0 30 zaliczenie 4
Przedmiot specjalizacyjny 2 specjalizacyjny — 30 0 30 egzamin 5
Projekt zespotowy 1 obowiazkowy PRZ1 15 0 60 zaliczenie 6
Spoteczne aspekty informatyki obowigzkowy SAl 30 30 0 zaliczenie 4
Praktyka 2 obowigzkowy PRK2 0 0 0 zaliczenie 10
Lektorat obowigzkowy LEC- g 60 0 zaliczenie 2
ANG
Suma semestru 6 150 105 150 37
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Semestr 7

Nazwa przedmiotu

Zaliczenie ECTS

Przedmiot monograficzny specjalizaciji specjalizacyjny — 30 0 30 egzamin 5
Statystyczna analiza danych obowigzkowy SAD 30 30 0 egzamin 5
Projekt zespotowy 2 obowigzkowy PRz2 0 0 60 zaliczenie 6
Programowanie obiektowo - funkcyjne obowigzkowy SKL 15 0 15 zaliczenie 2
Proseminarium obowigzkowy PSEM 0 30 0 zaliczenie 3
el g ey el obieralny - 15 15 0 zaliczenie 2
styczny/spoteczny 3.

Praktyka 3 obowiazkowy PRK3 0 0 0 zaliczenie 12
Lektorat obowigzkowy e 0 30 0 zaliczenie 1

ANG
Suma semestru 7 90 105 105 36

Podsumowanie

Wykiady Cwiczenia Laboratoria ECTS

RAZEM 990 765

960

210

12
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4. Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Wszyscy studenci studidow pierwszego stopnia na kierunku Informatyka zobowigzani
sg do zrealizowania praktyk zawodowych w wymiarze 720 godzin zegarowych (960
godzin lekcyjnych). Praktykom zawodowym przypisano 30 punktéw ECTS.

Praktyki mogg odbywacé sie w trakcie roku akademickiego w kraju i za granica, o ile
nie utrudniajg przebiegu studidéw. Student moze skorzystac z ofert zamieszczonych na
portalu Akademickiego Biura Karier lub zaproponowa¢ pracodawce, ktéry zgadza sie na
przeprowadzenie praktyki. Charakter praktyki musi odpowiada¢ programowi nauczania i
umozliwia¢ osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie.

Praktyki moga mie¢ zaréwno charakter odptatny, jak i nieodptatny. Uczelnia nie
pokrywa kosztow zwigzanych z ich organizacja.

Osobami odpowiedzialnymi za weryfikacje i rozliczanie praktyk z ramienia PJATK
sg Petnomocnik Rektora ds. Praktyk Studenckich oraz Koordynator ds. Praktyk
Studenckich.

Rozliczenie odbywa sie na podstawie Sprawozdania z praktyk oraz dodatkowych
zatgcznikdw. W ramach praktyk zawodowych moga zostac rozliczone np.: praca zarob-
kowa, staz lub wolontariat, jezeli petnione obowigzki umozliwiajg osiagniecie zatozonych
efektdéw uczenia sie, a student posiada w tym czasie prawa studenckie.

Dokumenty do rozliczenia praktyk muszg zostac przestane przez modut Praktyki w
systemie GAKKO w odpowiednim terminie rozliczeniowym przed obrong. W przypadku
niespetnienia wymogdéw formalnych praktyki nie sg zaliczane.

Szczegdtowe informacije dotyczgce praktyk zawodowych znajdujg sie w Regulami-
nie Praktyk Studenckich.

13
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5. Przedmioty obieralne

Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 1.

Przedmiot . Cw. . Zaliczenie ECT
Estetyka i etyka cyberkultury EEC 30 0 0 zaliczenie 2
Filozofia i etyka dla inzynieréw FEI 30 0 0 zaliczenie 2
Psychologia umiejetnosci inzynierskich PUI 30 0 0 zaliczenie 2

Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 2.

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT

Procesy innowacyjne PRIN 15 15 0 zaliczenie 2
Zarzagdzanie wtasnym przedsiewzigciem POz 15 15 0 zaliczenie 2
Komercjalizacja projektéw informatycznych KMR 15 15 0 zaliczenie 2

Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 3.

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT

Procesy innowacyjne PRIN 15 15 0 zaliczenie 2
Zarzgdzanie wtasnym przedsiewzigciem POz 15 15 0 zaliczenie 2
Komercjalizacja projektéw informatycznych KMR 15 15 0 zaliczenie 2

Algorytmy i struktury danych

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Algorytmy i struktury danych ASD 30 30 0 egzamin 5
algorytmika praktyczna APs 30 30 0 egzamin 5

Systemy baz danych

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Systemy baz danych SBD 30 0 30 egzamin 5
Bazy NoSQL NSQL 30 0 30 egzamin 5

14
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Przedmiot obieralny 1

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
gﬂy%ielowame i analiza systemow informacyj- MAS 30 0 30 egzamin 4
Zastosowania jezykoéw formalnych ZJF 30 0 30 egzamin 4

Przedmiot obieralny 2

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Symulacje i gry decyzyjne SGD 15 15 0 zaliczenie 2
Zarzadzanie projektem informatycznym ZPR 15 15 0 zaliczenie 2
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6. Specijalizacje

Student wybiera jedng specjalizacje na caty tok studiéw. Przedmioty specjalizacyjne
realizowane sg w semestrach wskazanych w tabelach ponizej.

Aplikacje internetowe

Przedmiot Sem. Wyk. Lab. Zaliczenie ECT

Technologie Frontendowe 5 30 30 egzamin 5

Technologie Backendowe 5 30 30 zaliczenie 4

Technologie DevOps 6 30 30 egzamin 5

Trendy w rozwoju API 7 30 30 egzamin 5
Cyberbezpieczenstwo

Przedmiot s S : Zaliczenie

Kryminalistyka cyfrowa 5 30 30 egzamin 5
Analiza incydentéw cyberbezpieczenstwa 5 30 30 zaliczenie 4
Programowanie w C/C++ 5 30 30 zaliczenie 4
Programowanie .NET 5 30 30 zaliczenie 4
Testowanie bezpieczenstwa systeméw IT 6 30 30 egzamin 5
Projektowanie bezpiecznych architektur IT 7 30 30 egzamin 5

Inzynieria gier komputerowych

Przedmiot Sem. Wyk. Lab. Zaliczenie ECT
Wytwarzanie gier 1 5 30 30 egzamin 5
Symulacje 3D 5 30 30 egzamin 5
Programowanie grafiki 3D w OpenGL 5 30 30 zaliczenie 4
Modelowanie 3D dla gier 5 30 30 zaliczenie 4
Animacje komputerowe 6 30 30 egzamin 5
Wytwarzanie gier 2 7 30 30 egzamin 5
Zaawansowane zastosowania grafiki i animacji 7 30 30 egzamin 5

Sztuczna inteligencja

16



PJATK — Filia w Gdansku | Informatyka

Program studiéw — stacjonarne

Przedmiot

Woprowadzenie do machine learning
Metaheurystyki

Machine learning

Knowledge Representation

Future of Deep Learning

Computer Vision

Zastosowania Sztucznej Inteligenciji

Przetwarzanie jezyka naturalnego

30

30

30

30

30
30

Zaliczenie
30 egzamin 5
30 egzamin 5
30 zaliczenie 4
30 zaliczenie 4
30 zaliczenie 4
30 egzamin 5
30 egzamin 5
30 egzamin 5

Internet rzeczy

Przedmiot

Szybkie prototypowanie

Systemy czasu rzeczywistego

Komunikacja i protokoty dla Internetu Rzeczy

Programowanie platform sprzetowych

30

30

30

30

Zaliczenie
30 egzamin 5
30 egzamin 5
30 egzamin 5
30 egzamin 5
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