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1. Charakterystyka studiow

Nazwa kierunku:
Poziom:

Profil:

Forma:

Jezyk wyktadowy:

Kierunek przyporzadkowany do dyscy-
pliny:

Informatyka
Pierwszy stopien
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Informatyka techniczna i telekomunikacja w
dziedzinie nauk inzynieryjno-technicznych

Liczba semestréw:

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukon-
czenia studiow:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:
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kaczna liczba godzin zajeé:

Liczba punktéw ECTS z dziedziny nauk
humanistycznych lub spotecznych:

Liczba godzin zaje¢ z bezposrednim udzia-
tem prowadzgcych i studentéw:

taczna liczba punktéw ECTS przyporzad-
kowana zajeciom ksztattujgcym umiejetno-
$ci praktyczne:

Liczba punktéw ECTS uzyskiwana w ra-
mach zaje¢ do wyboru:

2714

12

2714
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Studia na kierunku Informatyka prowadzone w Filii w Gdansku Polsko-Japonskiej
Akademii Technik Komputerowych (PJATK) majg charakter praktyczny i trwajg 7 seme-
stry. Absolwent uzyskuje tytut zawodowy inzyniera informatyki.

1.1. Cel i zakres ksztatcenia

Celem ksztafcenia jest wyposazenie studentéw w wiedze, umiejetnosci i kompetencje
spoteczne niezbedne do samodzielnego projektowania, tworzenia i utrzymania syste-
méw informatycznych. Program obejmuje m.in.: programowanie obiektowe i funkcyjne,
bazy danych, sieci komputerowe, systemy operacyjne, sztuczng inteligencje, grafike
komputerowg, bezpieczenstwo systemow informatycznych oraz zarzadzanie projektami.

1.2. Warunki przyjecia

Na studia przyjmowani sg kandydaci posiadajacy swiadectwo dojrzatosci.

1.3. Warunki ukonczenia studiow

Warunkiem ukonczenia studiow jest zaliczenie wszystkich przedmiotéw przewidzianych
w planie, uzyskanie co najmniej 210 punktéw ECTS oraz obrona pracy dyplomowej
(inzynierskiej).

1.4. Specijalizacje

W ramach studiéw student wybiera jedng z pigciu specjalizacji:
+ Architektury oprogramowania i technologie DevOps

Cyberbezpieczenstwo

* Inzynieria gier komputerowych

» Sztuczna inteligencja

Internet Rzeczy
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2. Kierunkowe efekty uczenia sie

Ponizsze tabele prezentujg petny zakres efektéw uczenia sie okreslonych w rozpo-
rzadzeniu MNiISW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego
stopnia efektéw uczenia sie dla kwalifikacji na poziomach 6—8 Polskiej Ramy Kwalifikaciji
wydanym na podstawie art. 68 ust. 3 ustawy, okreslajacym standardy ksztatcenia przy-
gotowujgcego do wykonywania zawodu wtasciwy dla prezentowanych w tym Programie

Studiéw.

Odniesienie do Polskiej Ramy Kwalifikacji (PRK)

Kod PRK Charakterystyka

P6S_KK Kompetencje — krytyczna ocena posiadanej wiedzy
P6S_KO Kompetencje — odpowiedzialne petnienie rél zawodowych
P6S_KR Kompetencje — wyznaczanie i przyjmowanie odpowiedzialnosci zawodowe;j
P6S_UK Umiejetnosci — komunikowanie sie w zakresie specjalnosci
P6S_UO Umiejetnos$ci — planowanie i organizowanie pracy wtasnej i zespotowej
P6S_UW Umiejetnosci — wykorzystanie wiedzy do rozwigzywania probleméw informatycznych
P6S_WG Wiedza og6lna — podstawy nauk Scistych i technicznych wtasciwe dla informatyki
P6S_WK Wiedza kierunkowa — teorie, zasady i metody wtasciwe dla informatyki
W - Wiedza
Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
ma rozszerzong i pogtebiong wiedze w zakresie matematyki, algebry,
analizy matematycznej, geometrii liniowej, statystycznej analizy danych
A oraz matematyki dyskretnej w zakresie wymaganym dla realizacji ztozo- FEE_E AIBL AIKE, SIAID
nych zadan inzynierskich w dziedzinie informatyki
ma roszerzong wiedze z zakresu fizyki, obejmujaca dziedziny przydatne
K_W02 dla studiéw na kierunku informatyka, w tym elementy mechaniki klasycz- P6S_WG FIZ, ELK
nej, podstawy elektrycznosci i magnetyzmu oraz optyki i akustyki
ma uporzadkowana, podbudowang teorerycznie wiedzg ogélna w za-
kresie elektrotechniki, elektroniki i miernictwa; rozumie powigzania in-
AT formatyki z tymi obszarami i mozliwo$¢ przenoszenia dobrych praktyk FESLE) R
wypracowanych w tych obszarach na grunt informatyki.
zna i rozumie podstawowe pojecia w zakresie konstrukcji programistycz-
N nych, rekurencji oraz struktur danych, jak tez ich implementacji e ASIE, DD, IR
ma uporzadkowang i podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie klu-
czowych zagadnien z zakresu algorytméw i ztozono$ci obliczeniowej jak
K_WO05  réwniez abstrakcyjnych struktur i metod ich implementaciji; zna i rozu- P6S_WG ASD, MAD, GRK

mie zagadnienia nierozstrzygalne i obliczeniowo trudne; zna i rozumie
problem weryfikacji poprawnos$ci programoéw
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Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie techniki cyfrowej i P6S WG
K_W06 systeméw .cyfrowyph, architektury i organizacji systemgw kompgterp— P68:WG (inz), LLP,KIP
wych, architektur wieloprocesorowych oraz programowania na poziomie P6S WK
assemblera -
zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu kluczowych zagadnien
K_WO07 dgtyczacych §ysten)0\{v gpeljagyjnych — zasgdy ich dma’rama, konstruk- P6S_WG, o SOP, UKOS
cji, organizacji wspétbieznosci; zna i rozumie powszechnie stosowane  P6S_WG (inz.)
systemy.
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie sieci komputerowych,
ich technologii, protokotéw komunikacyjnych i zagadnien bezpieczen- P6S_WG,
ST stwa, telekomunikacji oraz potrzebe przenoszenia dobrych praktyk na  P6S_WG (inz.) DR LN
grunt informatyki
zna i rozumie podstawowe pojecia w zakresie gtéwnych protokotéw
K W09 internetowych, zasad tworzenia bezpiecznych, warstwowych aplikacji P6S_WG, TIN. PAI
- internetowych; zna i rozumie podstawowe techniki, wzorce projektowe i  P6S_WG (inz.) ’
technologie towarzyszace wytwarzaniu takich aplikacji
zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu programowania, kon-
strukcji programéw, ich implementac;ji, testowania i uruchamiania, a
K W10 takze ma podstawowa w_|edze w zak_reS|e ]ezyl.(ow, poziomow i para- P6S_WG, o POJ. TIN, PRO
dygmatéw programowania, w tym obiektowego; zna i rozumie pojecia P6S_WG (inz.)
z zakresu aktualnych metod, technik i narzedzi stosowanych podczas
tworzenia, testowania i uruchamiania oprogramowania
K W11 zna i rozumie pgdstaquwe pojecia z z.akresu !(Iuc;owych_ zagadnien i P6S_ WG GRK, ICK
metod w zakresie grafiki, multimediow i komunikacji cztowiek-komputer
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie zagadnien probabili-
styki i statystyki oraz sztucznej inteligenc;ji, a takze ich zastosowania w
K_W12  praktyce informatycznej; zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu P6S_WG IML, NAI, SAD
narzedzi wspomagajacych rozwigzywanie probleméw inzynierskich w
obszarze tych zagadnien
zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kluczowych zagadnien w
zarzadzania informacjg i modelowania danych; zna i rozumie zaawan- P6S WG
K_W13  sowane zagadnienia konstrukcji relacyjnych baz danych, ich progra- PGS_WK, RBD, BYT
mowania i przetwarzania transakcji; ma dogtebna znajomos¢ aktualnie -
stosowanych systeméw baz danych
zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu zagadnien inzynierii
oprogramowania, standardéw i ksztattu cykli wytwoérczych oraz ewoluciji
oprogramowania; zna podstawy zarzgdzania przedsiewzigciem progra-
mistycznym i rozumie problem jakosci oprogramowania; rozumie role  P6S_WG, BYT PRO. PRI
K_W14  modelowania i ma szczeg6towa, podbudowana teoretycznie wiedze o  P6S_WG (inz.), ZPR’ PAI ’ ’
obiektowym wytwarzaniu oprogramowania i notacji UML, zna i rozumie  P6S_WK ’
zasady korzystania z wzorcéw programowych i standardowych API; ma
podsawowg wiedze o typowych narzedziach i srodowiskach wspomaga-
jacych;
zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kluczowych zagadnien
K W15 inzynierii wymagan, rozumie potrzebe systematycznego budowaniai P6S_WG, PRI, BYT, PRO,
- pielegnacji specyfikacji wymagan; ma rozszerzong wiedze dotyczacg ich  P6S_WG (inz.) RTO
specyfikacji, analizy i modelowania z uzyciem dostepnych narzedzi;
K_W16  marozszerzong wiedze z zakresu walidacji i testowania oprogramowania  P6S_WG BYT, PRO, PAI
zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu planowania przedsiewziecia PRIN. ZPR. PRO
K_W17  informatycznego, wstepnej oceny ekonomicznej, aspektéw spotecznych  P6S_WK SAI ’ ’ ’
oraz analizy wykonalnosci
zna i rozumie zaawansowane pojecia z zakresu mikrokontroleréw i syste-
K Wi moéw wbudowanych oraz metodyk ich projektowania; rozumie powigzanie  P6S_WG, SWB, KIP, PTT,
— informatyki z problemami automatyki i robotyki oraz potrzebe przenosze- P6S_WG (inz.) RTO, PPS

nia ich dobrych praktyk na grunt informatyki




PJATK — Filia w Gdansku | Informatyka Program studiéw — stacjonarne
Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
zna i rozumie podstawowe problemy etyczne, spoteczne i zawodowe
informatyki, rozumie odpowiedzialno$¢ zwigzang z dziatalnoscig w ob-
K W1 szarze informatyki; zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu ochrony POZ, PRIN, SAl,
_W19 o . ; oo . P6S_WK
wiasnosci intelektualnej oraz prawa patentowego i autorskiego; zna i ZPR
rozumie pozatechniczne aspekty informatyki, powigzanie przedsiewzieé
informatycznych z ich otoczeniem i zagrozenia stad ptynace
zna i rozumie podstawowe pojecia dotyczace prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej, szczegoélnie przedsiewziec informatycznych i rozumie role
K_W20 jejinnowacyjnosci; zna i rozumie ogdine zasady tworzenia i rozwoju form  P6S_WK POZ, PRIN, ZPR
indywidualnej przedsigbiorczosci, szczegdlnie w zakresie zastosowan
rozwigzan informatycznych
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie aplikacji interneto- P6S WG
K_Wwa1 wych, jej probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i P6S WG ’(inz ) PAI, TIN
technologii - ’
K W22 znai rozgmie zaawansowane pojecia w zakresie gztucznej ir)t_eligencji, jej P6S WG IML, NAI
problemow, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie cyberbezpieczenstwa, P6S_WG,
K_W23 jej probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i techno- P6S_WK, BSI, AIC, KC
logii P6S_WG (inz.)
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie inzynierii gier kompute-
K_W24  rowych, jej problemdw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i igg—\\xg’(inz ) g/lggj o ElE, P
technologii - ’
zna i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie grafiki komputerowej, jej P6S_WG,
S probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii  P6S_WG (inz.) IR, BulD) (el
K wog 2Ma i rozumie zaawansowane pojecia w zakresie internetu rzeczy, jej P6S_WG, PTT RTO. KIP SWB
— probleméw, rozwigzan oraz stosowanych aktualnie narzedzi i technologii  P6S_WG (inz.) ’ Y
U — Umiejetnosci
Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
potrafi pozyskiwaé specjalistyczne informacje z literatury, baz danych,
systemoéw patentowych, Internetu oraz innych zrédet, w jezyku polskim
K_Uo01 i angielskim w zakresie informatyki; potrafi dokonywaé oceny, krytycz- :Zgg—bj\}fv’ EEJO‘ FANL R
nej analizy i syntezy tych informacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz -
formutowaé i uzasadnia¢ opinie
potrafi porozumiewa¢ si¢ z apomoca specjalistycznej terminologii w
K U02 jezyku polskim i angielskim przy uzyciu réznych technik, w tym narze- P6S_UK, ANGH1, ANG2,
— dzi telekomunikacyjnych i prezentacji multimedialnych, w srodowisku ~ P6S_UW ANG3
zawodowym oraz w innych $rodowiskach
potrafi przygotowaé w jezyku polskim i jezyku obcym dobrze udokumen-
K_U03 towane opracowanie probleméw z zakresu informatyki lub dokumentacje igg—ﬁ\lfv 2“8; PRO HNEE,
realizacji zadania inzynierskiego - ’
. - - o . PRO, TIN, COV,
potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces samoksztatcenia sig, m.in. w PJN. M3D. HKJ
K_U04 celu podnoszenia kompetenciji zawodowych; potrafi korzysta¢ z réznych  P6S_UK ANG:1 ’ ANG2’
zrodet i technik ksztatcenia zdalnego dla podnoszenia swoich kwalifikacji ANGS’ ’
potrafi pracowac w zespole; potrafi oszacowaé czas i koszty potrzebne na
K_U05 realizacje zleconego zadania; potrafi planowaé, opracowa¢ i realizowa¢  P6S_UO PRO, ZPR, COV
harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie terminéw
potrafi postugiwac sie jezykiem obcym, w zakresie informatyki, na po-
K_U06 ziomie zgodnym z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europej- Egg—g\}f\l ﬁugé pEE,

skiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego
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Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
KLU0 Salaesu mormatyki oraz rozwagywaria problemon  charaderse ior.  FES-UW  ALG, MAD, SAD,
- matycznym P6S_UW (inz.) GRK
potrafi analizowac¢ i wyjasnia¢ obserwowane zjawiska; tworzy¢ i wery-
fikowa¢ modeli $wiata rzeczywistego oraz postugiwac sie nimi w celu
K U08 predykcji zdarzen i stanéw; potrafi postuzy¢ sie wtasciwe dobranymi  P6S_UW, FIZ
— Srodowiskami programistycznymi, symulatorami oraz narzedziami wspo-  P6S_UW (inz.)
magania komputerowego do symulacji, projektowania i analizy prostych
systemow
potrafi zaplanowac i dobraé¢ wtasciwe metody i urzadzenia do przepro-
K U09 wadzenia eksperymentu w postaci pomiaru lub symulacji komputerowej, P6S_UW, FIZ
- w celu weryfikacji dziatania oraz identyfikacji parametréw i wiasciwosci  P6S_UW (inz.)
systemu, z zachowaniem zasad BHP
potrafi czyta¢ ze zrozumieniem proste programy celem ich weryfikacji,a P6S_UW,
KU10  fakse ich pisania i uruchamiania P6S_UW(inz) PR, PRO
potrafi przeanalizowa¢ ztozono$¢ algorytmoéw, wykorzysta¢ podstawowe
K U11 techniki algorytmicznych z uwzglednieniem ich ztoZzonosci; potrafi dobra¢ PES UW ASD. GRK. MAD
— i zaimplementowa¢ struktury danych adekwatne do rozwigzywanego - ’ ’
problemu
potrafi zaprojektowac proste uktady sekwencyjne i kombinacyjne, ob-
K U12 liczy¢ reprezentacje liczb catkowitych i rzeczywistych oraz wykona¢  P6S_UW, LLP. KIP
— podstawowe operacji arytmetyczne na tych reprezentacjach, a takze  P6S_UW (inz.) ’
pisac proste programy na poziomie asemblera
potrafi dobra¢ system operacyjny i wykorzystywaé oferowane przezen
funkcje i mozliwo$ci do rozwigzywania klasycznych probleméw synchro- P6S UW
K_U13 nizacji; potrafi dobra¢ algorytm szeregowania zadan do specyfiki aplikacji PGS_UW7 (inz.) SOP, UKOS
jak tez zainstalowac¢ i skonfigurowaé typowy system operacyjny oraz nim - ’
administrowac
potrafi zaprojektowaé, zainstalowac i administrowac siecig LAN z interfej- PES UW.
K_U14 sami WAN, ktéra umozliwia takze realizacje kluczowych ustug sieciowych SV /A DEV, UKOS, BYT
) - ) : " P6S_UW (inz.)
z zachowaniem zasad bezpieczenstwa informaciji
K_U15 potrafi oceni¢ przydgtnosc réznych podej$¢ programistycznych i zwigza- P6S_UW POJ, WPR, TIN
nych z nimi Srodowisk
potrafi wyspecyfikowac, zaprojektowaé, zaimplementowaé, przetestowac P6S UW.
K_U16 oraz zdebuggowac program; potrafi korzysta¢ z bibliotek, srodowisk T PRO, BYT, PAI
: . ) . o P6S_UW (inz.)
programistycznych, integrujgcych i uruchomieniowych.
potrafi operowaé w oknie aplikacji obrazem dwu- i tréjwymiarowym (ge-
K U17 neracja i przetwarzanie) za pomocg standardowego API graficznego  P6S_UW, GRK. ICK
- oraz stworzenia graficzny interfejs uzytkownika, uzywajac wtasciwych  P6S_UW (inz.) ’
metod i narzedzi, a takze przeprowadzi¢ testy uzytecznosci aplikacii
potrafi sformutowaé zapytania w jezyku SQL i skonstruowaé schemat
K U18 relacyjnej bazy danych na podstawie modelu ERD lub modelu klas; P6S_UW, RBD. BYT
— potrafi tworzy¢ transakcje w jezyku programowania i zarzadzaé bazg P6S_UW (inz.) ’
danych
potrafi zaplanowac i zrealizowa¢ prosty system oprogramowania zgodnie
z metodyka obiektowa, postugujac sie wzorcami programowymi, stan- P6S UW
K_U19 dardami i dobrymi praktykami programistycznymi; potrafi dobraé model PGS_UW’(inz ) PRO, ZPR, BYT
procesu wytwarzania oprogramowania do specyfiki przedsiewziecia, a - ’
takze dobra¢ narzedzia wspomagajace budowe oprogramowania
potrafi zaplanowa¢ i przeprowadzi¢ procesy pozyskiwania, analizy, spe- P6S UW
K_U20 cyfikacji i modelowania wymagan wobec oprogramowania oraz ich piele- PGS_UW, _ PRI, BYT, PRO
gnacji a (inz.)
K U21 potrafi dokona¢ przegladu projektu oprogramowania i poprawi¢ jego PES UW BYT PRO
- jakos¢ - ’
K U22 potrafi zaplanowac i przeprowadzi¢ proces integracji, oceny i realizacji P6S_UW BYT, PRO, PAI

planu testowania oraz dokonac¢ diagnozy defektow
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Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
potrafi przeanalizowa¢, zsyntezowac i oprogramowac prosty system P6S UW
K_U23 wbudowany, z uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa i niezawodnosci P687UW’ (inz.) SWB, KIP, PPS
oraz sporzadzi¢ jego dokumentacije - ’
potrafi wytworzy¢ warstwowa aplikacje webowg w oparciu o wybrane P6S UW
K_U24 wzorce architektoniczne i przy pomocy odpowiednio dobranych techno- PSS_UW, (inz.) TIN, PAI
logii - ’
K U25 potrafi uwzgledni¢ spoteczny, etyczny i prawny kontekst przedsiewziecia P6S_UK, SAL ZPR. BYT
- informatycznego oraz oceni¢ zwigzane z nim zagrozenia P6S_UW ’ ’
potrafi zaplanowa¢ i wytworzy¢é podstawowe dokumenty zwigzane z
realizacja prostego przedsigwziecia informatycznego, wstepnie ocenic  P6S_UK,
e efekty ekonomiczne i spoteczne przedsiewziecia oraz ich wptyw na  P6S_UW Sl PR PR
udziatowcow;
potrafi zaplanowa¢ i przeprowadzi¢ proces instalacji i uruchomienia P6S UW
K_U27 catosci prostego systemu (system operacyjny, baza danych, aplikacja, P687UW’ (inz.) PRO, UKOS, RBD
oprogramowanie wspétdziatajace) - ’
potrafi zdiagnozowaé problem specyficzny dla aplikaciji internetowych,
K_U28 zaprojektowac jego rozwigzanie, dobra¢ srodki oraz okresli¢ i zrealizo- P6S_UW (inz.) PAI, TIN
wac kroki prowadzace do implementacji przyjetego rozwigzania.
potrafi zdiagnozowaé problem specyficzny dla sztucznej inteligenciji, za-
K_U29 projektowaé jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé  P6S_UW IML, NAI
kroki prowadzgce do implementacji przyjetego rozwigzania.
potrafi zdiagnozowa¢ problem specyficzny dla cyberbezpieczenstwa, za-
K_U30 projektowac jego rozwigzanie, dobra¢ srodki oraz okresli¢ i zrealizowa¢  P6S_UW (inz.) BSI, AIC, KC
kroki prowadzace do implementacji przyjetego rozwigzania.
potrafi zdiagnozowaé problem specyficzny dla inzynierii gier kompute- P6S UW
K_U31 rowych, zaprojektowac jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i PGS_Uwy(inZ ) SGD, PG1, PG2
zrealizowac kroki prowadzace do implementaciji przyjetego rozwigzania. - ’
potrafi zdiagnozowaé problem specyficzny dla grafiki komputerowe;j, za- P6S UW
K_U32 projektowac jego rozwigzanie, dobra¢ srodki oraz okresli¢ i zrealizowaé PSS_UW, .. GRK, M3D, ICK
: . . . . . | (inz.)
kroki prowadzgce do implementacji przyjetego rozwigzania.
potrafi zdiagnozowac problem specyficzny dla internetu rzeczy, zaprojek- SWB. PTT RTO
K_U33 towac jego rozwigzanie, dobra¢ $rodki oraz okresli¢ i zrealizowaé kroki ~ P6S_UW (inz.) KIP ’ ’ ’
prowadzace do implementacji przyjetego rozwigzania.
K — Kompetencje spoteczne
Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty
jest gotéw do zastosowan informatyki na rzecz rozwoju nauki i spote- WPR, PRIN, COV,
K_Ko01 : . ) P6S_KO
czenstwa informacyjnego PTT, RTO
K_K02 jest gott_Sw d_o Przeka_zy_vygnia spo{eczer)stwullnform,agjl_ i opinii dqtycza— P6S_KO POZ, PRIN, SAI
cych osiagnie¢ techniki i innych aspektéw dziatalnosci inzynierskiej
PRO, TIN, COV,
K_K03 jest gotow do samodzielnego uczenia sie przez cate zycie P6S_KR K‘lil’\(; Dy A':Ig;’
ANG3
jest gotéw do wspétdziatan i wspétpracy w zespole, przyjmujac rézne HRG, (PRI, A5
K_Ko04 y ) . . . o P6S_KR M3D, TIN, PJN,
role, m.in. zamawiajgcego, klienta, analityka, projektanta, wykonawcy COV. PAI
K_KO05 jest gotow do okreslenia priorytetow stuzacych realizacji zadania :Zgg—l}g? ’ PRO, COV
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Kod Efekt uczenia sie Kody PRK Przedmioty

jest gotow do dostrzegania probleméw i prawidtowego, zgodnego z

K_K06 zasadami profesjonalizmu zawodowego ich rozwigzywania, a takze do Egg—}fg ’ SAl, COV
podjecia decyzji z zakresu probleméw etycznych i prawnych —
K_K07 jest gotow do myslenia i dziatania w sposo6b innowacyjny i przedsigbior- P6S_KO ZPR. POZ, PRZ1

czy

jest gotow do komunikacji w skuteczny sposéb z inwestorami z r6z-
K_KO08 nych $rodowisk, pozyskujac od nich wiedze tworzaca warto$¢ dodang  P6S_KO
przedsiewzie¢ informatycznych

POZ, PRIN, SAl,
PG2
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3. Plan studiow

Semestr 1

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS
Analiza Matematyczna obowigzkowy AM 30 30 0 egzamin 5
Podstawy Programowania obowigzkowy PRG1 30 0 45 egzamin 5
Warsztat programisty obowigzkowy WPR O (0] 30 zaliczenie 3
Uzytkowanie komputerow i podstawy sys- o\ skowy  UKOS 30 0 30 egzamin 5
temoéw operacyjnych

Historia i kultura Japonii obowigzkowy HKJ 30 0 0 zaliczenie 2
Jezyk angielski obowigzkowy ANG1 0 60 0 zaliczenie 3
Szkolenie BHP obowigzkowy BHP 4 0 0 zaliczenie 0
Suma semestru 1 124 90 105 23

Semestr 2

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie
Algebra liniowa i geometria obowigzkowy ALG 30 30 0 egzamin 5
Matematyka Dyskretna obowigzkowy MAD 30 30 0 egzamin 5
Relacyjne bazy danych obowigzkowy RBD 30 0 30 egzamin 4
Jezyki programowania 1i 2 obieralny - 20 0 30 zaliczenie 4
Programowanie obiektowe obowigzkowy POJ 30 0 30 zaliczenie 4
Technologie internetu obowigzkowy TIN 30 0 30 zaliczenie 4
Wychowanie fizyczne 1 obowigzkowy WF1 0 30 0 zaliczenie 0
Jezyk angielski obowiazkowy ANG2 0 60 0 zaliczenie 2
Suma semestru 2 180 150 120 28

10
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Semestr 3

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS
Programowanie aplikacji internetowych obowigzkowy PAI 20 0 45 zaliczenie 4
Systemy baz danych 1i2 obieralny - 30 0 30 zaliczenie 4
Programowanie systemowe obowigzkowy LLP 20 0 30 zaliczenie 4
Fizyka obowigzkowy Flz 15 15 15 zaliczenie 3
Statystyczna analiza danych obowigzkowy SAD 30 15 15 egzamin 4
Systemy operacyjne obowigzkowy SOP 30 0 30 egzamin 4
Algorytmy i struktury danych obowigzkowy ASD 30 0 30 egzamin 4
Jezyk angielski obowiazkowy ANG3 0 60 0 zaliczenie 2
Suma semestru 3 175 90 195 29
Semestr 4

Nazwa przedmiotu . . . Zaliczenie ECTS
Grafika komputerowa obowigzkowy GRK 30 0 30 egzamin 4
Projektowanie systeméw informacyjnych  obowigzkowy PRI 30 0 30 zaliczenie 4
Elektronika obowigzkowy ELK 30 15 15 zaliczenie 4
Sieci komputerowe obowigzkowy SKOA 30 0 30 egzamin 4
Narzedzia sztucznej inteligenciji obowigzkowy NAI 30 0 30 zaliczenie 4
E;czr? R BB EMmE TR obowigzkowy BSI 15 15 15 zaliczenie 3
Technologie Aplikacji Mobilnych 1 i 2 obieralny — 30 0 30 zaliczenie 4
Wychowanie fizyczne 2 obowigzkowy WF2 0 30 0 zaliczenie 0
Lektorat obieralny - 0 60 0 zaliczenie 2
Suma semestru 4 195 120 180 29

11
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Semestr 5

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS
Projekt obowigzkowy PRO 0 0 45 zaliczenie 3
Budowa i integracja systemoéw informa- obowiazkowy BYT 30 0 0 zaliczenie >
tycznych

Systemy wbudowane obowigzkowy SWB 30 15 15 zaliczenie 3
Interakcja cztowiek-komputer obowigzkowy ICK 30 0 30 zaliczenie 4
Przedmioty specjalizacyjne specjalizacyjny — 60 0 60 egzamin 10
FHECElil! G ITEN] obieralny - 30 0 0 zaliczenie 2
styczny/spoteczny 1

Lektorat obieralny - 0 60 0 zaliczenie 2
Suma semestru 5 180 75 150 26

Semestr 6

Nazwa przedmiotu . . . Zaliczenie ECTS
Projekt Zespotowy obieralny - 15 0 60 zaliczenie 6
Przedmioty specjalizacyjne specjalizacyjny — 30 0 30 egzamin 5
Przedmiot Obieralny 1 obieralny - 30 0 30 egzamin 4
Przedmiot Obieralny 2 obieralny = 15 0 15 zaliczenie 2
Lektorat obieralny - 0 60 0 zaliczenie 3
Suma semestru 6 90 60 135 20

12
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Semestr 7

Nazwa przedmiotu : ; . Zaliczenie ECTS
Spoteczne aspekty informatyki obowigzkowy SAIl 30 30 0 zaliczenie 4
Proseminarium obieralny - 0 30 0 zaliczenie 2
Przedmioty specjalizacyjne specjalizacyjny - 30 0 30 egzamin 5
Projekt zespotowy 2 obieralny - 0 0 60 zaliczenie 5
Preedmiot =~ obieralny —humani- ;e oy - 30 30 0 zaliczenie 4

styczny/spoteczny 2i 3

Lektorat obieralny - 0 30 0 zaliczenie 2
Suma semestru 7 90 120 90 23
Podsumowanie
Wykiady Cwiczenia Laboratoria ECTS
RAZEM 1034 705 975 178

13
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4. Praktyki zawodowe

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Wszyscy studenci studidow pierwszego stopnia na kierunku Informatyka zobowigzani
sg do zrealizowania praktyk zawodowych w wymiarze 720 godzin zegarowych (960
godzin lekcyjnych). Praktykom zawodowym przypisano 32 punkty ECTS.

Praktyki mogg odbywacé sie w trakcie roku akademickiego w kraju i za granica, o ile
nie utrudniajg przebiegu studidéw. Student moze skorzystac z ofert zamieszczonych na
portalu Akademickiego Biura Karier lub zaproponowa¢ pracodawce, ktéry zgadza sie na
przeprowadzenie praktyki. Charakter praktyki musi odpowiada¢ programowi nauczania i
umozliwia¢ osiggniecie zatozonych efektéw uczenia sie.

Praktyki moga mie¢ zaréwno charakter odptatny, jak i nieodptatny. Uczelnia nie
pokrywa kosztow zwigzanych z ich organizacja.

Osobg odpowiedzialng za weryfikacje i rozliczanie praktyk z ramienia PJATK jest
Petnomocnik Rektora ds. Praktyk Studenckich.

Rozliczenie odbywa sie na podstawie Sprawozdania z praktyk oraz dodatkowych
zatgcznikdw. W ramach praktyk zawodowych mogg zostac rozliczone np.: praca zarob-
kowa, staz lub wolontariat, jezeli petnione obowigzki umozliwiajg osiagniecie zatozonych
efektéw uczenia sie, a student posiada w tym czasie prawa studenckie.

Dokumenty do rozliczenia praktyk muszg zostac¢ przestane przez modut Praktyki w
systemie GAKKO w odpowiednim terminie rozliczeniowym przed obrong. W przypadku
niespetnienia wymogéw formalnych praktyki nie sg zaliczane.

Szczegdbtowe informacije dotyczgce praktyk zawodowych znajdujg sie w Regulami-
nie Praktyk Studenckich.

14
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5. Przedmioty obieralne

Jezyki programowania 1 i 2 (wybor 2 z 5)

Przedmiot Sw. . Zaliczenie

Programowanie w jezyku Python JPT 10 0 15 zaliczenie 2
Programowanie w jezyku C++ JCP 10 0 15 zaliczenie 2
Programowanie w jezyku JAVA JJA 10 0 15 zaliczenie 2
Programowanie w jezyku SCALA JSC 10 0 15 zaliczenie 2
Programowanie w jezyku F# JFS 10 0 15 zaliczenie 2

Systemy baz danych 1i 2 (wybor 2 z 3)

Przedmiot . Cw. . Zaliczenie

Wprowadzenie do baz dokumentowych DDO 15 0 15 zaliczenie 2
Woprowadzenie do baz grafowych DGR 15 0 15 zaliczenie 2
Woprowadzenie do baz danych w chmurze DCH 15 0 15 zaliczenie 2

Technologie Aplikacji Mobilnych 1i 2 (wybér 2 z 4)

Przedmiot . Cw. . Zaliczenie

Wprowadzenie do React Native MRN 15 0 15 zaliczenie 2
Wprowadzenie do Flutter MFL 15 0 15 zaliczenie 2
Woprowadzenie do .Net MAUI MNE 15 0 15 zaliczenie 2
Woprowadzenie do Unity 3D MUN 15 0 15 zaliczenie 2

Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 1

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Psychologia umiejetnosci inzynierskich PUI 30 0 0 zaliczenie 2
Kompetencije lidera IT KLI 30 0 0 zaliczenie 2

Przedmiot Obieralny 1
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Przedmiot . Cw. . Zaliczenie ECT

Modelowanie i analiza systemoéw informacyj- MAS

nych 30 0 30 egzamin 4
Metody Design Thinking w projektowaniu sys- .

teméw IT DTH 30 0 30 egzamin 4
Administrowanie systemami operacyjnymi ADM 30 0 30 egzamin 4

Przedmiot Obieralny 2

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Symulacje i gry decyzyjne SGD 15 0 15 zaliczenie 2
Zarzadzanie projektem informatycznym ZPR 15 0 15 zaliczenie 2

Przedmiot obieralny humanistyczny/spoteczny 2 i 3 (wyboér 2 z 3)

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Zarzadzanie wtasnym przedsiewzigeciem POZ 15 15 0 zaliczenie 2
Procesy Innowacyjne PRIN 15 15 0 zaliczenie 2
Komercjalizacja projektéw informatycznych KMR 15 15 0 zaliczenie 2

Lektorat (wybor jezyka)

Przedmiot Kod Wyk. Cw. Lab. Zaliczenie ECT
Jezyk angielski LANG1 0 60 0 zaliczenie 2
Jezyk niemiecki NIMA 0 60 0 zaliczenie 2
Jezyk hiszpanski HIS1 0 60 0 zaliczenie 2
Jezyk japonski JAP1 0 60 0 zaliczenie 2
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6. Specijalizacje

Student wybiera jedng specjalizacje na caty tok studiéw. Przedmioty specjalizacyjne
realizowane sg w semestrach wskazanych w tabelach ponizej.

Architektury oprogramowania i technologie DevOps

Przedmiot Sem. Wyk. Lab. Zaliczenie ECT

Architektura mikroserwisowa i mikrofrontendowa 5 30 30 egzamin 5

Konteneryzacja serwiséw internetowych 5 30 30 egzamin 5

Technologie DevOps 6 30 30 egzamin 5

Zarzadzanie infrastrukturg chmurowa 7 30 30 egzamin 5
Cyberbezpieczenstwo

Przedmiot . . . Zaliczenie

Kryminalistyka cyfrowa 5 30 30 egzamin 5
Analiza incydentéw cyberbezpieczenstwa 5 30 30 egzamin 5
Testowanie bezpieczenstwa systeméw IT 6 30 30 egzamin 5
Projektowanie bezpiecznych architektur IT 7 30 30 egzamin 5

Inzynieria gier komputerowych

Przedmiot Sem. Wyk. Lab. Zaliczenie ECT
Prototypowanie gier komputerowych 5 30 30 egzamin 5
Modelowanie 3D dla gier 5 30 30 egzamin 5
Silniki gier komputerowych 6 30 30 egzamin 5
Projektowanie gier komputerowych 7 30 30 egzamin 5

Sztuczna inteligencja

Przedmiot . . . Zaliczenie

Wstep do nauczania maszynowego 5 30 30 egzamin 5
Nowoczesne metody uczenia gtebokiego 5 30 30 egzamin 5
Computer Vision 6 30 30 egzamin 5
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Przedmiot

Lab. Zaliczenie ECT

Przetwarzanie jezyka naturalnego

30

30 egzamin 5

Internet rzeczy

Przedmiot

Sem. Wyk. Lab. Zaliczenie ECT

Szybkie prototypowanie
Systemy czasu rzeczywistego
Komunikacja i protokoty dla Internetu Rzeczy

Programowanie platform sprzetowych

30

30

30

30

30 egzamin 5
30 egzamin 5
30 egzamin 5
30 egzamin 5
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Dodatek: Integracja sztucznej inteligencji w dydaktyce informatyki

Wytyczne metodyczne dla prowadzenia zaje¢ z uwzglednieniem narzedzi sztucz-
nej inteligencji

Ten dodatek przedstawia praktyczne wytyczne wykorzystywania narzedzi sztucznej
inteligencji w ksztatceniu informatycznym. Celem jest wsparcie procesu dydaktycznego
przy jednoczesnym rozwijaniu krytycznego myslenia, umiejetnosci weryfikacji rozwigzan
oraz odpowiedzialnosci zawodowej. Materiat przeznaczony jest jako ostatni rozdziat
programu studidow i ma charakter praktyczno-metodyczny.

Nauczanie odwrécone z wykorzystaniem sztucznej inteligenciji

Model odwrdconej klasy pozostaje fundamentem: podstawowa wiedza przekazywana
jest przed zajeciami, a czas kontaktowy wykorzystywany jest na praktyke, przeglad
kodu i dyskusje. Narzedzia sztucznej inteligencji petnig tu role asystenta — udostepniaja
materiaty adaptacyjne, automatyczne quizy i pomagajg w przygotowaniu zadan.

Czterostopniowy model wspoétpracy

Nauczanie powinno kta$¢ nacisk na Swiadomag wspétprace programisty z narzedziami
sztucznej inteligencji. Fundamentem jest zasada: student odpowiada za finalny kod.
Ponizej zwiezly opis etapdw pracy z narzedziami sztucznej inteligencji oraz zadania
kontrolne dla studentéw.

Etap Nazwa Wytyczne dla studenta

Sformutuj wymagania i kryteria akceptaciji; zdefiniuj ograniczenia. Popro$ agenta
sztucznej inteligenciji o liste potencjalnych podejs¢ i ocen je pod katem specyfikacii.

1 Definicja problemu

5 Implementacja Wykorzys"taj narz,ed2|a sztucznej !ntellggnql do generowania szklgletow kodu i

propozycji wzorcéw. Zawsze dodaj testy jednostkowe i dokumentacje.
Przeprowadz przeglad kodu i testy. Zadanie kontrolne: wskaz co najmniej 3 po-
3 Weryfikacja tencjalne wady lub nieoptymalne fragmenty w kodzie wygenerowanym przez
narzedzie sztucznej inteligencji.

Profilowanie wydajnosciowe, analiza ztozonosci, refaktoryzacja. Narzedzia sztucz-
4 Optymalizacja nej inteligenciji utatwiaja profilowanie i proponuja optymalizacije, ale decyzje nalezg
do studenta.

Zadania odporne na sztuczna inteligencje

Zadania ktore rozwijajg krytyczne myslenie i zdolnos¢/syntezy wiedzy sg mniej podatne
na proste generowanie przez narzedzia sztucznej inteligencji. Ponizej przyktadowe typy
zadan z krétkg instrukcja i przyktadem.
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Przyktady zadan

Zadanie Opis i instrukcja

Zaprojektuj system rezerwacji dla lokalnego biznesu, uwzglednij integracje, ska-
lowanie i bezpieczenstwo. W dokumentacji uzasadnij wybory technologiczne i
przedstaw alternatywy.

Projektowanie architektury sys-
temu

Zaprojektuj polityke moderaciji tresci dla platformy spotecznosciowej; zaproponuj
ML G hybrydowy mechanizm decyzji automatycznej i ludzkiej.
Przeprowadz audyt starego kodu produkcyjnego, wskaz dtug techniczny i zapropo-

Analiza przestarzatego kodu ) ) " !
nuj plan migracji wraz z estymacija ryzyk.

System oceniania i informacja zwrotna

Proponowany model hybrydowy: narzedzia sztucznej inteligencji automatyzujg ocene
aspektéw rutynowych (sktadnia, testy), wyktadowca ocenia oryginalno$¢, jako$¢ archi-
tektury oraz interpretuje wyniki detekcji kodu generowanego przez sztuczng inteligencje.
Ponizej przyktadowe przypisanie zadan do oceny automatycznej i wyktadowcy.

Kryterium glt):ena TR ([ EE Ocena prowadzacego
Poprawno$¢ sktadni Narzedzie Sl: linter/kompilator Wyktadowca: wyrywkowa kontrola
Testy jednostkowe Narzedzie Sl: potok CI/CD Wyktadowca: nie

Jakos$¢ architektury Narzedzie Sl: wstepna analiza Wyktadowca: finalna ocena
Oryginalno$¢ rozwigzania Narzedzie Sl: nie Wyktadowca: kluczowe kryterium
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