Imieg

ROK Nr studenta Imig studenta Nazwisko studenta Tytut Pracy dyplomowej Nazwisko promotora
promotora
2025 $25780 Nikola Lass Analiza horroru w ,,Uzumaki” Junjiego It0 Julia Kurek
2025 s26034 Sosnowska Moralno$¢ w sztuce. Filip Sendal
Agata
2025 525959 Bianka Knop Rytuat sztuki afrykanfskiej. Mariusz Stadczyk
2025 $22745 Gabriela Podlewska Czy pte€ definiuje artyste? Miejsce kobiet w meskim Swiecie sztuki. Tomasz Bogustawski
2025 s27815 Andrzej Szponar Wplyw osobistych do$wiadczen i kultury japonskiej na twérczo$¢ Hayao Miyazakiego Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 s27438 Klara Wasniewska Kultura kulinarna Japonii. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 s27303 Malwina Wrona Generowanie obrazéw przez Al a przyszto$¢ projektowania graficznego: Korzy$ci i zagrozenia Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 $29278 Oliwia Wiskorz Folklor i mitologia w horrorze. Julia Kurek
2025 $26765 Aleksandra Katyniska Tworzenie mimo negatywnej krytyki jako droga do sukcesu artystdw na przyktadzie Fowistow. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 $24535 Mateusz Dankowski Mozliwy wptyw rozszerzonej rzeczywistosci, oraz wirtualnej rzeczywistosci na sztuke i projektowanie. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 s29064 Karolina Zambrzycka Wzornictwo kimon; materialy, techniki oraz wzory. Jan Szczypka
2025 s27306 Jadwiga Malinska Zycie i twérczo$é Maxa Fleischera. Filip Sendal
2025 $28847 Alicja Jedrzejewska Wptyw cenzury na sztuke polskg od 1946 roku do czaséw wspétczesnych. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
kl ia ku artyst j iot Sci. Anali j ji kobiet tyst: lu kult .
2025 27315 Alicja Wieclawek 0Od wykluczenia ku artystycznej podmio ow.osu n:.a |z'a r-ozw01u po‘zyq| obiety w artystycznym polu kultury Leszek Zurek
Zachodu na podstawie rozwazan Lindy Nochlin oraz Katy Hessel.
2025 526764 Agnieszka Urbanska Antropomorfizm zwierzgt w animacji po angielsku. Julia Kurek
2025 s27302 Agnieszka Wangler Wizualna charakterystyka subkultury muzyki heavy metalowe;j. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 28862 Karolina Jagiefto Aspekty projektowe motywodw i symboliki klafli XV11I \{\/|eku na Pomorzu oraz ich wptyw na obraz sztuki tego Filip Sendal
regionu
2025 28734 Pawel Krolik Marketing sensoryczny i psychologia koloru jako. narzed,zia ksztattowania tozsamo$ci marki. Studium Mariusz Stadcayk
przypadku w branzy sportéw motorowych.
2025 s27264 Karolina Koszarowska Barwy w animacji i ich przekaz w XXI wieku — analiza wptywu koloru na nasz odbiér i psychike. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 s27300 Vanessa Socko Psychologia barw w projektowaniu marki. Mariusz Stadczyk
2025 s27311 Julia Pieczonka Wplyw psychologii i jej aspektow na skuteczng identyfikacje wizualng i budowanie relacji z odbiorcg. Mariusz Stadczyk
2025 27279 Wiktor Nowicki Chtopomania kiedy$ a dzi$ — analiza zjawiska folklor}/zmu’vxf polskim projektowaniu w okresie Mfodej Polski i Mariusz Stadczyk
wspotczes$nie.
2025 29081 Liliana Konert Analiza haftu kaszubskiego w kontekscie h’istorycznym, zr.éznicowania regionaslnego oraz wpltywu na Jan Szczypka
wspotczesne wzornictwo.
2025 $27076 Hanna Walocha Badanie wptywu kontrastu dopefniajgcego na odbiorce w sztuce wizualnej na podstawie wybranych gier Filip Sendal
komputerowych z gatunku horror.
2025 27429 Martyna Jodtowska Co czyni kobiete czarownicg? Analiza historycznego rozwoju przedstawien czarownic w kulturze Zachodu na Mariusz Stadczyk
podstawie wybranych dziet artystycznych.

2025 528959 Aleksandra Wujec Fenomen wzornictwa z czaséw PRL i jego losy wspotcze$nie. Antonina Buszewicz-Hryniewicz
2025 528859 Jakub Bogucki , e . . Antonina Buszewicz-Hryniewicz

s Nawigzania do symboliki religijnej wierzen chrze$cijafskich w sztuce teledyskéw na wybranych przyktadach. v
2025 $28695 pidtolok Ewolucja rynku sztuki XX-XXI wieku: od galerii do platform cyfrowych. Teresa Plotkowiak
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Michalska
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Lis
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Grudzifska
Ptak
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Lyzun

Os$wiecinski

Historia rozwoju plakatéw w Wielkiej Brytanii w latach 80. i 90. XX wieku.

Wplyw wydarzen historycznych na emancypacje, kino i mode na przykfadzie wizerunkdw czterech kobiecych
ikon z pierwszej potowy XX wieku.

Ko w malarstwie polskim XIX i XX wieku
Wplyw wiktoriafskiego jezyka kwiatdéw na sztuke.

Terapeutyczna rola strachu. Potwor i jego znaczenie w grach gatunku horroru psychologicznego w kontek$cie
psychologii analitycznej C. G. Junga.

Problematyka feministyczna w amerykanskiej sztuce wspotczesnej lat 60-80. XX wieku.
Rola i znaczenie rekwizytéw w kinematografii: funkcje, symbolika i wptyw na narracje filmowg
Wplywy religii shinto na Zycie codzienne Japonczykdw.
Czy styl rokoko okazat si¢ przelomowy w malarstwie, architekturze i modzie, i czy dzi$ na nas wplywa?
Marka osobista jako narzedzie promocji w mediach spoteczno$ciowych.

Rola identyfikacji wizualnej opakowan produktéw i ich wplyw na konsumenta. Poréwnanie czaséw PRL do
czaséw wspotczesnych.

Dlaczego niektdre dzieta sztuki sg trudne w odbiorze? Czy sztuke trzeba rozumieé?
Sztuka wspotczesna: prowokacja czy nowa forma wyrazu?
Droga wizualizacji metafory od sztuki dawnej do grafiki uzytkowe;j
Typografia jako $rodek oddziatywania emocjonalnego: studium czcionek w kampaniach reklamowych

Ubranie jako $rodek przekazu idei politycznych - na przyktadzie wybranych ruchéw spotecznych i
kontrkulturowych XX wieku

Tatry w malarstwie polskim. Préba uchwycenia naturalnego piekna Tatr

Wplyw wynalezienia bomby atomowej na popkulture. Na przyktadzie wybranych dziet sztuki utrzymanych w
konwencji apokaliptycznej i postapokaliptycznej fikcji.

Wita Szulc i jej koncepcja arteterapii. Wybrane aspekty zagadnienia.

Polska szkota plakatu i jej wplyw na rozwéj miedzynarodowego designu plakatu filmowego
Psychologia koloréw w rebrandingu — jak zmiana barw wplywa na odbiorcow?
Techniki i rodzaje fotografii ulicznej oraz jak fotografowie uliczni przedstawiajg Swiat.
Memy jako forma przekazu - ich rola, funkcje i wptyw na wspdtczesng komunikacje.
Obecno$¢ akwaforty i akwatinty w ilustracji. Wielcy artySci stosujgcy obie techniki

Ewolucja estetyki reklam w XXI wieku na przyktadzie wybranych strategii reklamowych firm McDonald, Dove,
Bershka, Shein, Coca-Cola.

Czy gry komputerowe mogg by¢ wspdtczesng forma sztuki? Analiza zagadnienia w oparciu o koncepcje
estetyki Hansa-Georga Gadamera oraz rozwazania wybranych, wspoétczesnych teoretykéw sztuki

Kolor jako $rodek wyrazu artysty oraz przedmiot do$wiadczenia odbiorcy w malarstwie abstrakcyjnym XX
wieku. Préba interdyscyplinarnego ujecia wybranych aspektéw zagadnienia.

Postrzeganie sztuki tatuazu. Od stygmatyzacji do akceptacji
Nostalgia z bliska.

Ewolucja nadrukéw na koszulkach w kontek$cie Swiatowych zmian spotecznych i postepu technologii
produkcji.
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Wiktoria
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Maja
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Konrad
Marta

Anna
Ewelina
Maja
Hanna
Alicja
Patrycja
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Viktoryia
Antoni
Lila
Alicja
Amelia

Victoria

Kacper

Agata

Maciej

Maziarz

Robak
Flont
Kleinschmidt
Willmann
Karpifska
Stefanski
Oginska
Nalewajko

Wyszynski
Korcz

Lapinska
Kazanowska
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Kulturowy fenomen horroréw w konwencji found footage. Analiza spotecznego odbioru gatunku na
przyktadzie produkcji Blair Witch Project oraz Paranormal Activity.

Folklor i mitologia jako Zrédho inspiracji w projektowaniu $wiatéw gier komputerowych.

Dolina Niesamowito$ci a Zabawki dla Dzieci: Granice Realizmu w Zabawkach dla Dzieci
Wrdble i kanarki - instalacja artystyczna z graficzng aranzacjg projektu wystawy. Fenomen cottagecore
Sztuka oraz media w stuzbie propagandy. Wybrane aspekty zagadnienia.

Problem autorstwa w sztuce tworzonej za pomocg sztucznej inteligencji
Ewolucja animacji - od tradycyjnego rysunku 2D do technologii 3D na przyktadzie produkcji Disneya
Plakat propagandowy i jego rola spoteczna w czasach Polski Ludowej. Wybrane aspekty zagadnienia
Analiza sztuk ludowych w obliczu zmian cywilizacyjnych - na przykfadzie regionu lubelskiego
Znaczenie koloru i $wiatta w projektowaniu przestrzeni do gier wideo

»Satanic Panic” — charakterystyka zjawiska i wybrane przyktady jego oddziatywania spotecznego i
popkulturowego

Transformacja projektowania graficznego w erze sztucznej inteligencji: analiza szans i zagrozen.
Wplyw Al na wspdtczesng sztuke i design: zagroZenia oraz wyzwania twoércze
Olimpiada Leni Riefenstahl - miedzy dokumentem sportowym a filmem propagandowym.

Plakat spoteczny na temat zagroZen- poréwnanie sposobu komunikacji i poruszanych problemoéw w
dwudziestym i dwudziestym pierwszym wieku.

Analiza ,Muminkéw” jako zjawiska kulturowego
Nieheteronormatywno$¢ oraz transptciowo$¢ w historii sztuki.

"Skin care routine" w starozytnym Egipcie. Czyli jak Egipcjanie podchodzili do kwestii higieny i wizerunku.

Historia, zastosowanie i ewolucja opinii publicznej na temat fontu Comic Sans.

Wykorzystanie rzeczywisto$ci rozszerzonej (AR) w prezentacji produktéw w konteks$cie grafiki komputerowe;j.

Kreatywno$¢ w XXI w.

Archetypy mitologii greckiej w komiksach XX wieku
Analiza mody gotyckiej i awangardowej: mroczny wplyw na wybieg
Tworczo$¢ Hidetaki Miyazakiego w kontekscie tradycyjnej kultury Japonii

Reprezentacja ludno$ci rdzennej w kulturze popularnej: na przyktadzie anime i mangi ,Golden Kamuy”

Przedstawianie postaci kotéw w animacji na przestrzeni XX i XXI wieku
Geneza plakatéw propagandowych i wykorzystanie ich jako Zrédto inspiracji we wspdtczesnych mediach

Estetyka seriali animowanych dla dorostych z poczatku XXI wieku jako wyraz przemian we wspotczesnej
kulturze Zachodu. Na przykfadzie analizy wybranych serii.

Historia i wptyw zachodnich trendéw na mtodziezowg mode meskg w Polsce w okresie PRL

Polska animacja, jej rozwdj i miedzynarodowe wptywy.

Ztozono$¢ gratéw strychowych - krétka animacja. teoretyczna: Marginalia w Sredniowiecznych
iluminowanych manuskryptach w XIIl i XIV wieku.
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Bruzdzinska

Podrdz przez materie. + Przewodnik po podrézy przez materie. teoretyczna: Psy w sztuce wspotczesnej.
Znaczenie pséw jako symboli w sztuce XX | XXI wieku.

Zodiak: Gra memory. teoretyczna: Kanony kobiecego pigkna w réznych kulturach.
Post Human - manga. teoretyczna: Fenomen mangi w Swiecie zachodnim.
Keeper, teoretyczna: Rytutat sztuki afrykanskiej
Projekty postaci do gry komputerowej. teoretyczna: Sztuka abstrakcyjna, jej geneza i ewolucja.
“Exterior” — krétki komiks. teoretyczna: Przedstawienie dinozauréw w popkulturze.
Zaburzenia psychiczne teoretyczna: Wplyw malarstwa na powstanie fotografii.

Agemo: Kompendium podstawowej wiedzy o uniwersum — ilustracje i grafiki koncepcyjne. teoretyczna:
Wybor najwazniejszych oraz kluczowych elementdw sktadajgcych sie na proces tworzenia komiksu.

Oiran teoretyczna: Ewolucja popkultury w Japonii.

Identyfikacja wizualna Browar Balans. teoretyczna: Estetyka rodzicielska i $rodowiskowa, a rozwdj
wrazliwo$ci estetycznej dzieci - spojrzenie interdyscyplinarne.

Genotis. Artbook wymysSlonego uniwersum. teoretyczna: Rola storytellingu w sztuce wizualnej na przyktadzie

,Projektu Birrin” Alexa Riesa.

Przeszto$¢ i terazniejszo$¢ — Opowiesci graficzne o rdzennych spoteczno$ciach. teoretyczna: Wizerunek
ludéw rdzennych w sztuce na przyktadach filméw popularnych XXI wieku.

“Trzy” thriller filmu. teoretyczna: Integracja animacji w produkcji filmowej: proces tworczy i techniczne
aspekty realizacji.

Cykl grafik artystycznych i opracowanie edytorskie inspirowane cytatami "Swiadkéw Epoki" o tytule
"Zanurzenie". teoretyczna: Antysemityzm w plakacie propagandowym Il Rzeszy niemieckiej.

EmotiOn. teoretyczna: Relacja mody i sztuki w czasach wspétczesnych.

Karty tarota - arkana wielkie. teoretyczna: Budowanie atmosfery w japonskich grach horror (1996-2024).

Identyfikacja wizualna marki odzieZowej. teoretyczna: Wptyw identyfikacji wizualnej marki na jej
postrzeganie w$rdd odbiorcow.

Fantastyczne krajobrazy - seria ilustracji. teoretyczna: Sztuka ogroddéw japonskich.

Klub 27. teoretyczna: Szaybo i Zagérski - Polscy arty$ci i ich wplyw na migdzynarodowy przemyst muzyczny.

Niezwykte Swiaty: Prawda o Fantastycznych Istotach. teoretyczna: Czy gra komputerowa jest sztukg?
Oprawa graficzna Mazury Hip Hop Festiwal. teoretyczna: Fenomen polskiej szkoty plakatu.
Antondéwka Piecze Sekacz. teoretyczna: Zapomniana Dziedzina Sztuki, llustracja Naukowa i jej Historia.
Czy szczg$cie moze przemingC? teoretyczna: PrzejScie z przestrzeni dwuwymiarowej do tréjwymiaru w
animacji petnometrazowe;j.

Biaty krélik — krétka forma filmowa z elementami animacji. teoretyczna: Tongc w kiczu, czyli o tym jak
zawfadnat nami kontent.

Afekt. teoretyczna: Dziedzictwo Bauhausu, czyli wplyw na wspotczesny design i architekture.
System identyfikacji wizualnej kina SYBILLA w Putawach. teoretyczna: Tajemnice i ukryte informacje w
dzietach $redniowiecznych i renesansowych artystow. Historyczny i kulturowy kontekst zagadnienia na
przykfadzie wybranych dziet.

Znikajace pigkno - cykl grafik artystycznych, oraz opracowanie edytorskie w postaci atlasu motyli
zagrozonych wyginigciem. teoretyczna: Twdrczo$¢ i wptyw Walta Disneya na przemyst rozrywkowy.
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Parada duchdéw - Obrazy o tematyce japoRAskich legend. teoretyczna: Rola strachu w odniesieniu do
japonskiego folkloru.

Burza. teoretyczna: Czlowiek, a sztuczna inteligencja na przestrzeni wiekow.
Projekty postaci do filmu animowanego. teoretyczna: Film animowany jako miedzypokoleniowe medium.

Karmiéwiry — opracowanie projektéw wzornictwa przemystowego i grafiki produktowe;j. teoretyczna:
Konstanty Gorbatowski — surrealista gdynski i romantyczny.

Napad - animacja. teoretyczna: Przekaz niewerbalny w animacji na wybranych przyktadach.
Cyrk. teoretyczna: Symbolika zwierzgt w sztuce $redniowiecza.
Poza granicami: notatnik artysty-emigranta teoretyczne: Wplyw emigracji na sztuke wspédtczesng w Polsce

Projekt gry planszowej "Draka na plazy". teoretyczna: Analiza fenomenu "Kapitana Bomby" w polskiej
popkulturze.

Identyfikacja wizualna Kancelarii Prawnej Urban Legal. teoretyczna: Nieréwnos$ci miedzy klasami spotecznymi
przedstawione w filmie Bong Joon-ho "Parasite".

Krotki film o zwyciestwie. teoretyczna: Analiza internetowego horroru na przyktadzie serialu
EverymanHYBRID i mitu o Slendermanie.

Szachy Table Fable. teoretyczna: Krétka historia Webkomiksu.
Gra karciana: Kompania. teoretyczna: Rozwdj animacji w XXI wieku.

Seria grafik pt. ,Psie przygody w wielkim $wiecie”. teoretyczna: Kulturowe znaczenie stylu ilustracji Studia
Ghibli.

Pojedynek alchemikéw-zaprojektowanie assetéw do prostej komputerowej gry karcianej. teoretyczna:
Fenomen serii Magic The Gathering na tle historii rozwoju kolekcjonerskich gier karcianych

Oprawa graficzna plyty winylowej. teoretyczna: Motyw apokalipsy i jego wptyw na sztuke.
Artbook - projekt wlasny. teoretyczna: Historia concept artu.
Continuum Animacja. teoretyczna: Sztuczna inteligencja w sztuce.

Ksigzeczka wspomnien. teoretyczna: Analiza historii i rozwoju gatunku eroguro na przyktadach twérczoSci
wybranych artystow.

W cieniu czasu. teoretyczna: Moda i kreatywno$¢ w PRL.
Ksztatt DZwieku - Eksperyment Synestetyczny. teoretyczna: Harmonia Wszech$wiata: Geometria jako jezyk
sztuki i rzeczywistosci.
H i Q: Alfabet miasta. teoretyczna: Techniki oraz rodzaje fotografii ulicznej oraz jak fotografowie uliczni
przedstawiajg Swiat.

Archetypy Kobiece - Fotografia Projektowa. teoretyczna: Akt w Fotografii - Miedzy Sztukg a Pornografig.
Cykle MitoSci. teoretyczna: Analiza twdrczo$ci Mariny Abramovi€.
Projekty postaci na bazie subkultur, teoretyczna: Moralno$¢ w Sztuce
Portrety kobiet mojego $wiata - projekt interdyscyplinarny. teoretyczna: Sztuka tatuazu w $Swiecie kobiet.

Forma i kolor: kobiece ciato w linorycie. teoretyczna: Ciato kobiece w sztuce. Ewolucja kanonéw pigkna w
malarstwie europejskim na podstawie wybranych epok.
Projekt aplikacji wypozyczalni spotecznej, opracowanie brandingu oraz animacji promocyjnej. teoretyczna:
Jak projektowanie przestrzeni miejskich wptywa na samopoczucie i bezpieczenstwo mieszkancow.
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Szachy Table Fable. teoretyczna: Unowocze$nianie identyfikacji wizualnej firmy poprzez rebranding i wptyw
tego na percepcje konsumentéw.

”Forgotten Tale” - koncept gry wideo. teoretyczna: Mitologia japofska w grach wideo.
Koncept postaci. teoretyczna: Moje spojrzenie na historie w kulturze masowej.
Piekno powie$ci. teoretyczna: Piekno a kultura.

Akwarelowy $wiat trzech $winek, llustracje do klasycznej bajki. teoretyczna: Nieskonczona przestrzenno$¢
akwareli.

Tréjwymiarowe ilustracje mitdéw greckich. teoretyczna: Czy aby do$wiadcza¢ sztuki wspotczesnej, potrzebny
jest kontekst lub edukacja?

Cztery osobowo$ci wyidealizowane. teoretyczna: Przedstawienia kobiet w sztukach graficznych Japonii.
Cast - off. teoretyczna: Najbardziej kontrowersyjne dzieta sztuki polskiej po 1989 roku.
La ragnatela. teoretyczna: Rola snéw w surrealizmie.

Projekty postaci do gry komputerowej. teoretyczna: Powtarzajgca sie w sztuce tendencja do
antropomorfizacji zwierzat.

Septem-koszulki z motywem siedmiu grzechéw gtéwnych teoretyczna: Plakat propagandowy i jego rola w
czasach Polski Ludowej. Wybrane aspekty zagadnienia

Grafiki koncepcyjne uniwersum Portico teoretyczna: Ptynno$¢ ekspresji ptciowej w konteks$cie japonskiej
kultury popularnej.

“Pomoc - niemoc” Animacja. teoretyczna: Interpretacja cierpienia w animacji.

Identyfikacja wizualna Teatru Polskiego w Bydgoszczy. teoretyczna: Znaczenie Polskiej Szkoty Plakatu w
rozwoju sztuki polskiej w latach 1950-1970.

Re-design postaci z gry League of Legends w zgodzie z jej historig. teoretyczna: Problemy rozwoju polskiej
branzy gier komputerowych na przestrzeni lat 80. XX w. do poczgtku lat 20 XXI w.
Urwanie glowy. teoretyczna: Kontrowersyjne performance Mariny Abramowc.
Identyfikacja wizualna kawiarni wraz z opracowaniem strony internetowej. teoretyczna: Kawa, kawiarnie i ich
wplyw na sztuke w okresie Belle Epoque.

Portal - etiuda w Unreal Engine. teoretyczna: Rozwéj Animacji w XXI wieku.

Tawerna concept art teoretyczna: Jak ideologia ksztattuje architekture

“BezCukrzenia” - Identyfikacja wizualna dla cukierni teoretyczna: Solpol - najgto$niejszy budynek we
wroctawskiej architekturze postmodernizmu.

Fashion Packshot lookbook. Teoretyczna: Historia Fotografii modowej w kontek$cie historii fotografii na
Swiecie
Quest - Animacja 2d teoretyczna: Filozofia tworzenia gier przez pryzmat kultury japonskiej
Photobook dla turystéw "Gdansk new/old" teoretyczna: Historia strajkdw i Solidarno$ci przez pryzmat
stynnych fotografii.
Smoczy $wiat teoretyczna: Przedstawienie istoty konia ( Equus caballus ) w wybranych epokach historii na
symbolike i sposéb przedstawienia
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Kwiecisto$¢ Comic Sans inspirowane naturg prace cyfrowe z wykorzystaniem czcionki Comic Sans.
teoretyczna: Kobiety polskiej szkoty plakatu.

Chill guurl - you can everything teoretyczna: Czy patriarchat wcigz wychowuje mate dziewczynki.
Potwory inspirowane ksigzka " Bestiariusz Stowianski" teoretyczna: Znaczenie koloru w procesie brandigu
Jack'n Tattoo - identyfikacja wizualna studia tatuazu. teoretyczna: Historia japonskiej sztuki tatuazu.

Nie réb mi tego - projekt kampanii spotecznej. teoretyczna: Kompleksy - sita napedowa marketingu.
Wykorzystanie grafiki 3D w wizualizacji architektonicznej budynku mieszkalnego teoretyczna: Projektowanie

graficzne jako element promocji schronisk i fundacji dla bezdomnych zwierzat

“Aplikacja Yogme” - projekt aplikacji mobilnej, ktéry utatwia uzytkownikowi dbanie o zdrowie poprzez
praktykowanie jogi teoretyczna: Postrzeganie marki LEGO na podstawie wybranych elementéw identyfikacji
wizualnej

Osiem grzechdw gtéwnych teoretyczna: Koncepcja grzechu. Rdznica pomiedzy chrze$cijafstwem a
buddyzmem.

“Identyfikacja wizualna Hali Rybnej w Gdyni” - opracowanie graficzne materiatdw promocyjnych i
reklamowych dla gdynskiej Hali Rybnej teoretyczna: Charakterystyka domu polskiego w czasach PRL-u
W trawie — album makrofotografii dla dzieci teoretyczna: Odkrywanie piekna mikrokosmosu: studium technik
i zastosowan makrofotografii.
Sktad, ilustracje, oraz tre$¢ ksigzki o emocjach dla dzieci pt. "Lila i Jola” teoretyczna: Wplyw literatury
dzieciecej na inteligencje emocjonalng
“Bez barier”, Projekt aplikacji mobilnej teoretyczna: Zagrozenia dla spoteczenstwa ptyngce z kultury masowej
Struktura i Chaos teoretyczna: Rola rzeZby plenerowej w przestrzeni publicznej na przykfadzie Polski w latach
1945-1989
“Plaza”, Animacja 3D teoretyczna: Historia i pionierzy animacji klasycznej oraz ich wptyw na kulture
“Museum of Current Creations” — identyfikacja wizualna, strona internetowa teoretyczna: Rozwdéj web
designu na przestrzeni lat oraz jego znaczenie w obecnym $wiecie
,,Czekam”, projekt ksigzki fotograficznej teoretyczna: Storytelling w filmach reklamowych
Obrazy poezji: Tradycyjna i wspotczesna oprawa wizualna utwordw poetyckich teoretyczna: Interferencje w
sztuce na przyktadzie relacji literatury pieknej i sztuk wizualnych
Monstra exlibri teoretyczna: Istoty z folkloru, a potwory w literaturze na podstawie wybranych przyktadow

Ksiega Koszmardw - ilustracyjne przedstawienie sennych zmor i straszydet teoretyczna: Surrealizm - sztuka
snow i koszmardw

Manipulacja Mediéw, Animacja teoretyczna: Psychologia koloréw jako podstawowy element projektowania
graficznego
Projekt czasopisma na temat grafiki teoretyczna: Jean Michel Basquiat: symbolika prac na tle sztuki
amerykanskiej.
Vatony - rzeZby tekstylne i opracowanie graficzne katalogu
teoretyczna: O czym rzezbig kobiety? — o twdrczo$ci wybranych polskich artystek XX i XXI wieku
teoretyczna: Czy pteC definiuje artyste? Miejsce kobiet w meskim Swiecie sztuki. artystyczna: Notatki z zycia
kobiety

Opracowanie graficzne gry planszowej "Tup-Tup Mierzeja” teoretyczna: Gry planszowe — ich design
i znaczenie w kulturze
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“llustrowana ksigzeczka o chorobach psychicznych”- ilustrowana ksigZeczka zawierajgca autorskie ilustracje
dot.choréb psychicznych teoretyczna: Analiza wplywu sztuki wizualnej na percepcje i interpretacje emocji u
ludzi
Grafiki koncepcyjne do powie$ci "Lzy niewiernego” teoretyczna: Wykorzystanie sztuki na potrzeby
propagandy Trzeciej Rzeszy
,,Album absolwenta”. Fotografie ilustracje i projekt albumu teoretyczna: Wptyw zdrowia psychicznego na
tworczo$¢ artystow
Linie nie proste. Cykl geometrycznych, czarno biatych linorytéw opartych na naj prostszym $rodku wyrazu,
czyli biatej linii na czarnym tle teoretyczna: Grafika uzytkowa w czasach PRL
Seria plakatéw inspirowanych ukrainskg sztukg ludowa teoretyczna: Sztuka abstrakcyjna
Projekt aplikacji ,,Przytul Staruszka” w wersji mobilnej i internetowej teoretyczna: Wplyw nauki na rozwoj
sztuki
Projekt serii pomocy naukowych do pracy z zaburzeniami percepcji wzrokowej teoretyczna: Wptyw designu
na konsumpcjonizm, na przyktadzie codziennych decyzji zakupowych.

Opracowanie identyfikacji wizualnej dla druzyny sportowej KS Klukowo Gdansk teoretyczna: Sztuka plakatu
olimpijskiego
, Umbra i jej mieszkancy” ,Opracowanie graficzne fantastycznych postaci i stwordw na potrzeby wizualizacji
zwigzanej z grg fabularng (Role Play Game) zaprezentowane w postaci drukowanej i w postaci prezentacji
medialnej teoretyczna: Sztuka i psychologia - korelacja pomiedzy chorobami psychicznymi, a kreatywno$cig
Gastro Card - seria pocztéwek w technice akwaforty. Seria surrealistycznych akwafort przetworzona cyfrowo
w pocztéwki teoretyczna: Wplyw polskiego wzornictwa drugiej potowy XX wieku na obecne projektowanie.
Ikony designu, funkcjonalno$¢ i sztuka uzytkowa
Escapism, Teledysk animowany teoretyczna: Ucieczka od rzeczywisto$ci. Eskapizm wobec filméw aktorskich i
animowanych ostatniego pétwiecza
Wielkie Arkana jako opera kosmiczna teoretyczna: Tarot i ezoteryka jako poznanie wiedzy tajemnej wplyngto
na rozwdj kultury wspétczesnego cztowieka
Po prostu ludzie. Cykl autorskich grafik, wykonanych w technikach akwaforty i akwatinty. Prace
zakomponowane w formacie kwadratu teoretyczna: Wzornictwo przemystowe - omdwienie twérczoSci
wybranych artystéw z zakresu designu uzytkowego i ich wplyw na wspoétczesny $wiat
dwoch technikach wklestodruku teoretyczna: Kanony piekna kobiecego w sztuce i kulturze zachodu
Praca artystyczna: Argonauta- Model postaci teoretyczna: Grafika 3D w gamedevie
,,Body”. Projekt albumu prezentujgcy fotografie i ilustracje teoretyczna: Sztucznie wyidealizowane piekno
przez Srodki kultury w XXI wieku
OBUMARLE PRZESTRZENIE — autorski concept art teoretyczna: W odpowiedzi na nihilizm
“Plakaty anime nawigzujgce do polskich miast” - ilustrowane plakaty przedstawiajgce polskie miasta jako
postacie anime teoretyczna: Historia japonskiej animacji
Przestrzenie (nie ) symetryczne. Czarno biate kompozycje wykonane w technice linorytu, w odcieniach czerni
i bieli. Prace wykonane w formacie A3 teoretyczna: Japonska architektura i jej koegzystencja z naturg

Eskapizm, teledysk animowany teoretyczna: Wplyw kreskéwek na dzieciecy rozwdj

,,Rytmy natury w fotografii sekwencyjnej”. Mata forma video teoretyczna: Zjawisko rytmu w sztuce
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Eyesore - projekt i wizja marki odzieZowej teoretyczna: Sztuka i moda w XX i XXI wieku. Jak wzajemnie
przenikajg sie te dwie dziedziny
Praca artystyczna: Kolekcja autorskich mebli ,UNDERUP” teoretyczna: Analiza powstania stylu Memphis i
wplyw na wspotczesne projektowanie
,,Modernistyczne balkony Gdyni”. Fotografie i projekt aloumu fotograficznego teoretyczna: Funkcjonalizm w
Tréjmiedcie i na Kaszubach

llustracje do Alicji w Krainie Czaréw"". Cykl ilustracji do ksigzki Lewisa Carrolla "Alicja w Krainie Czaréw",
wykonanych w technice Linorytu teoretyczna: Wplyw chordb psychicznych na twérczo$€ artystéw

Temat pracy dyplomowej "Kobieco$¢ w bestiariuszu stowianskim". Czarno biate linoryty teoretyczna: Rozwdj
Nowoczesnego Drzeworytu Polskiego
Projekt serii oktadek do ksigzek Neil'a Gaiman’a teoretyczna: Twdrcy Polskiej Animacji w latach 1950-1970
Romans z kiczem — seria pulpowych plakatéw filmowych dla studia dystrybucji Velvet Spoon teoretyczna:
Ewolucja plakatu do amerykanfskiego filmu eksploatacji w latach 1930-1990
System identyfikacji wizualnej Mtodziezowego Domu Kultury w Gdyni teoretyczna: Wptyw kultury popularnej
na ksztattowanie tozsamo$ci
Industrialne patterny teoretyczna: Moda Awangardowa dawniej i dzisiaj
“We Party” - aplikacja utatwiajgca planowanie spotkan od A do Z teoretyczna: Pozytywny i negatywny wplyw
aplikacji na zycie ludzi XXI wieku

,Karty historii postaci” - ilustrowane karty postaci przedstawiajgce wybory fabularne wplywajgce na ich zycie

na podstawie kultowej gry RPG ,,Dragon Age: Origins” teoretyczna: Wptyw redesingu stynnych postaci na
popkulture

WOJOWNICY YOKAI — autorski concept art gry teoretyczna: Wspoiczesne interpretacje yokai w kulturze
wschodniej
System identyfikacji wizualnej dla Muzeum Marynarki Wojennej w Gdyni teoretyczna: Rozwdj i przemiany
tozsamosci projektowania znakéw graficznych i identyfikacji wizualnych w Polsce w latach 1945-2023
»SZLAK JEDWABNY” — autorski concept art teoretyczna: Orientalizm w sztuce XVIII i XIX wieku

Turystyka po Ill wojnie $wiatowej - seria plakatow przestrzegajgca przed mozliwymi skutkami wojen na
obiekty kulturowe teoretyczna: Wptyw wojny na zmiane kierunku w twdrczo$ci artystéw w sztuce polskiej, w
czasie |l wojny $wiatowej i w okresie powojennym
,Wspomnienie”. Sekwencja dziewieciu prac w technice rysunku, digital painting i fotografii teoretyczna:
Wierne odtworzenie rzeczywisto$ci w tworczoSci
,,Niesamowite miejsca/ Uncanny Places”. Projekt albumu fotograficznego i mini wystawa fotografii
teoretyczna: Historia komiksu w Japonii i analiza jego $rodkéw przekazu w kontekscie kulturowo-
historycznym
Kroniki Aerrii: Bestiariusz - Zilustrowanie i opracowanie autorskiej ksigzki teoretyczna: "Demonologia Japonii
w Popkulturze Wspdtczesnej"

,,Zutawy”. Projekt autorskiego albumu prezentujgcego fotografie i ilustracje teoretyczna: Zutawy oraz ich
wptyw na kulture i historie Polski

Identyfikacja wizualna marki Black Cat Piercing teoretyczna: Slady, plamy, blizny - sztuka Francisa Bacona
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s19797

516344
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520714

s20719

520584

s21336

$21640

520583

s21335

520586

$21246

s16365

s18853

s21737
s21543
$21400

s21018

$21396

521548
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Oskar
Szymon

Damian

Mariia

Krzysztof

BtaZej

Monika
Albina

Wiktoria
Natalia

Marta

Patrycja

Malwina

Nadia

Palina

Bartosz

Rafat

Mateusz
Lena

Aleksandra
Adrianna
Dominika

Lidiia
Samuel

Matgorzata

Dahm
Krasowski

Nowak

Skrylnyk

Burkowski

Miliwek

Hilbrycht
Kosiuchenko

Smolnicka

Prychta
Dorywalska

Kuchar

Pieko$

Stavrakakis

Veshtort

Chmielewski

Romejko

Dzierzgowski
Matynia

Kaminska
Buszman
Kusiuk

Nemyrova

Wlazto

Tkaczenko

Animacja "Twoja kolej" / praca pisemna Proces tworzenia fauny i flory w grafice 3D

Grafik w Warsztacie - stworzenie identyfikacji wizualnej marki oraz produktéw z wykorzystaniem techniki
grafiki artystycznej'/ pisemna - " Wirtualna Sztuka - czym jest NFT"

Petapp - prototyp aplikacji mobilnej/ praca pisemna - Architektura w grach komputerowych
Komiks "Negatywna Entropia" / praca pisemna - Rozwdj ceramiki ukraifiskiej

Sztuka nowych mediéw w przemys$le muzycznym / TELEDYSKI / Praca pisemna: "Sztuka nowych mediéow w
przemysle muzycznym"

Opracowanie graficzne kampanii reklamowej produktu. / pisemna: Istota obuwia sportowego w kontek$cie
sztuki i mody

Projekt graficzny ksiazki pod tytutem ,Szafa” / pisemna: Fotografia modowa od lat 20. XX wieku do
wspdtczesnosci.

,Wojna - dziennik ukrainskiej studentki” praca pisemna "Wspofczesna polska ilustracja XXI wieku "
Mam cie na oku/ praca pisemna: Historia damskiej bielizny w Europie i wspétczesne btedne przekonania o
niej.
llustrowana mini ksigzka kucharska - 12 przepiséw praca pisemna "Duchy i demony japonskie w
popkulturze"

Najszczersze zyczenia praca pisemna ,,Dystopia w kinematografii XXI wieku”

,,Niedopowiesci'"- projekt graficzny autorskiej ksigzki / praca pisemna: Wplyw sztuki Standéw Zjednoczonych
Ameryki lat 50 i 60 XX wieku na rozwdj popkultury.

Lowczyni motyli"-graficzne opracowanie pamietnika z wyprawy Michaliny Isaakowej do Brazylii w 1926 r. /
praca pisemna: Historia kobiety zapomnianej — Michalina Isaakowa jako emancypantka pierwszej potowy XX
wieku

Senny krajobraz w trzech opowiesciach / Wptyw wiary poganskiej na sztuke ChrzeScijan poprzez wieki;
popularne symbole zabobondéw oraz grozy przed nieznanym

Praca artystyczna: Przerywnik filmowy do gry komputerowej zorientowanej na fabute, Praca teoretyczna:
Sztuka feministyczna w latach 1960 — 1990

Projekt katalogu audiofilskich gramofonéw Horizon./ teoretyczna: Sita Iekéw i fobii w procesie twérczym
artystow.

Teczowe osobowosci na przestrzeni dziejow - portrety waznych ikon spoteczno$ci LGBTQ+- opracowanie
graficzne. / pisemna: Wplyw Queeru na popkulture XXI wieku

,Ulep: Zine deskorolkowy” /pisemna: Rozwdj fotografii od camera obscura do fotografi barwne;j.
Dragonarium / Wplyw substancji psychoaktywnych na sztuke i kulture czaséw nowoczesnych
Z drugiej strony - projekt graficzny autorskiej ksigzki / Fenomen studia Disney - droga na szczyt

Dodatek do gry "Gwint" pod tytutem: "Brokilon" / llustracja, grafika cyfrowa /Praca pisemna: Dystopijny
obraz $wiata w grze ,,Cyberpunk 2077”

llustracje do wierszy Jana Brzechwy. praca pisemna "Sztuka tatuazu japonskiego"

Kalendarz $wigt zydowskich. Identyfikacja wizualna cyklu $wigtecznych spotkan w synagodze. Praca
pisemna: Znaczenie kaligrafii hebrajskiej w judaizmie.

praca artystyczna - "Cyfrowy Artbook Sztuki Koncepcyjnej" / praca pisemna - " Wptyw twdrczo$ci Tolkiena na
wspotczesne interpretowanie Fantastyki'.

Krétka forma filmowa Krytyk Praca pisemna: Technologia w fotografii - historia i rozwéj.
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s20036

518880

520716

s21397

$19788

519164
s21676
520588
s21399

520589

521014

s21637

s21546
s21019
s20585

$21398

s21638

520711

s21155
s19641
518561

s18123

510154

Ignacy

Bartosz

Emilia

Roksana

Aleksandra

Adam

Matgorzata
Aleksandra
Rozalia

Daria
Danuta
Sebastian
Mikofaj

Aleksandra
Justyna

Estera
Grzegorz
Ayami
Julia

Bartosz
Agnieszka

Mitosz

Karolina

Michat

Kulka

Dubiela

Rodziewicz

Roginska

Dobrodziej

Wiesek

Scibiorska
Broca
Michalska

Kurenkova
Mikhalenka
Bromer
Ginter

Zabtocka
Wardzinska
Ploska

Gruzdzis
Naito
Curylo
Lisiewski
Konkel - Kawaler

Kawaler

Zareba

Samojluk

,» EKO -patch” naszywki wspomagajgce ekologie” praca pisemna "Wspdtczesna moda masowa a jej wplyw na
Srodowisko"

Powrét do dawnej zajawki, BMX Tréjmiasto. / pisemna: Pigkno i brzydota w sztuce na przestrzeni wiekdw.

Miejsca bezpanskie” - cykl ilustracji i fotokolazy. / pisemna: Posthumanizm, queer, anarchiznm - zalezno$ci.
LeszekZurek
$15464SzymonSkurzynskizte wiesci / Kultura komiksu w PolsceMichatWojcik
s21540WeronikaRumkowska,,Obcy- concept art i ilustracje cyfrowe / praca pisemna: Groza w popkulturze na
przestrzeni XX i XXI wieku

Projekt komiksu " Stalowe £by" / Symbolika wezy w kulturze $wiatowej

,Mordownik”- opowie$¢ o trudnym istnieniu”/ praca pisemna: Nieetyczne wykorzystywanie zwierzgt w
sztuce

Kreacja graficznego wizerunku marki Progres Fight Club. / pisemna: Instrument pomiarowy, czy bizuteria?,
czyli krdtka historia zegarka narecznego.

Rozkwit prac pisemna: "Wptyw popkultury na turystyke"
Nie tak rézni/ Swieta oraz tradycje wspotczesnej Japonii
Opracowanie kolekcjonerskiego albumu muzycznego/ pisemna: Historia drag queen
Komiks pt. Dtuga droga. / pisemna: Historia rosyjskiego komiksu.

Opracowanie graficzne tekstow piosenek w formie ksigzeczki pod tytutem "Truce". / pisemna: Znaczenie
koloru w kulturze i spoteczenstwie Japonii

,G&Gcity photozine” / piemna: Zmiany w fotografii modowej od lat 50 do poczgtku millenium.

Praca artystyczna: Model 3d postaci do filmu science-fiction , Praca teoretyczna: Motyw transhumanizmu w
kulturze popularnej

Kalendarz Wilczka/ Propaganda w sztuce na przyktadzie XX wieku.
Heraldyka - zderzenie tradycji ze $wiatem fantastycznym / Gry komputerowe jako sztuka
Tytut pracy dyplomowej: " Tarocchi - czysta forma"/ pisemna: Karty tarota jako zjawisko kulturowe
,Ozywienie obrazu” - Animacja poklatkowa procesu malowania / praca pisemna: Technika pastelu w sztuce
polskiej
,O sakana san"- llustrowana ksigzka dla dzieci/Praca pisemna: Ryby i ich znaczenie w kulturze japonskiej
Opracowanie graficzne publikacji pt. in Camera. / pisemna: Przedstawienie obrazu kobiety w oparciu o
tworczo$¢ Jane Campion i Frederico Felliniego.
Identyfikacja wizualna marki odziezowej "Needs & Desires" / pisemna: Rozwdj mody ulicznej w XXI wieku.
Projekt katalogu tatuazy. Tatuaz - pierwiastek tradycji.
My Wor(l)ds, - seria plakatéw. / pisemna: Swiss Style w Projektowaniu Graficznym

Nocna Jazda- Teledysk motoryzacyjny
teoretyczna: Budowanie marki premium na podstawie BMW.
Lockdown- Animacja
teoretyczna: Stoickie podej$cie do rozwigzywania trudnych sytuacji.
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s17691

517810

s17178
517866
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s17533

s17528

s17833

brak
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s17701

s15100

517832
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518876

s17275
518568
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Anna
Ewa
Szymon

Damian
Maciej

Jarostaw

Magdalena

Agnieszka

Malgorzata

no records

Karolina

Paulina

Aleksandra

Pawet

Maciej

Krzysztof

lweta

Marcelina

Vladoslava

Dominika

Barttomiej

Marcin

Agata

Kacper

Szatkowska
Jaworska
Gajdamowicz

Fabisiak
Gizynski
Rzepka

Wierzbicka

Jaskowska

Sos$nierz

Krupczynska

Mazurek
Michalak

Korbut

Rachuba

Kobielski

Boréwka

Nakielska

Vinichenko
Prokopiuk
Jelinski

Marcinkowski

Kucharska

Antoszewski

Wplyw pér roku na wystrdj japonskich mieszkan - Model pomieszczenia 3D teoretyczna: Wplyw pér roku na
symbole i wzory w kulturze japonskiej.
Intymne piekno teoretyczna: Swiat BDSM z historycznego i spotecznego punktu widzenia
Gra planszowa inspirowana twdrczo$cig Hieronima Boscha teoretyczna: Hieronymus Bosch: historia,
tworczo$¢, symbolika i znaczenie dla sztuki
Cieplej. teoretyczna: Rozwdj grafiki cyfrowej w grach komputerowych
Malarskie i typograficzne opracowanie " Kolory jazzu" teoretyczna: Rola i znaczenie sztuki wizualnej
Nowy poczatek. teoretyczna: Pomiedzy pieknem a brzydota.
Rebranding Polskiej Filharmonii Battyckiej teoretyczna: Polska Szkota Plakatu i jej wptyw na wspétczesne
projektowanie graficzne
Opracowanie typografii i ilustracji dla ksiazki pt. ,Mys$li Spod Prysznica” teoretyczna: Zabieg multiplikacji w
twarczosci Andiego Warhola i Yayoi Kusamy
Wyscig klipréw herbacianych - ilustracyjne i graficzne opracowanie gry planszowej o rywalizacji XIX -
wiecznych Zaglowcdw teoretyczna: Romantyzm herbacianych klipréw w rzeczywisto$ci i malarstwie
brytyjskim przetomu XIX i XX wieku

Projekt graficzny ksigzki pt. “Czyste rado$ci mojego Zycia” autorstwa Jan’a Smid’a
teoretyczna: Polska ilustracja wspdtczesna na przyktadzie twérczosSci Jézefa Wilkonia, Karola Banacha'i
Bartfomieja Gawta

Future Noir - concept art w stylu retrofuturystycznym teoretyczna: Nowy Jork- miasto zbudowane w stylu Art
Deco

Magowie w Kosmosie teoretyczna: Pixel art - rozwdj na przestrzeni lat
Modernizacja istniejgcego wnetrza mieszkalnego w kamienicy z lat 30 XX w teoretyczna: Modernizacja
istniejgcego wnetrza mieszkalnego w kamienicy z lat 30 XX w
Chevrolet Corvette Z07- Animacja 3D
teoretyczna: Druk 3D i jego wplyw na spoteczenstwo i przemyst XXI w.
Hyperion - seria grafik cyfrowych inspirowanych powie$ciami Dana Simmonsa teoretyczna: Motywy
podupadajgcej natury ludzkiej w kulturze masowej XX i XXI wieku.
Seria projektéw tatuatorskich insirowanych mitologig nordyckg
teoretyczna: Historia tatuazu
OpowieSci z mysiej krainy. teoretyczna: Motyw ucieczki do magicznej krainy w wybranych tekstach kultury.
Dla Matego Ksiecia teoretyczna: Rozwdj ilustracji dzieciecej w Ukrainie
Projekt logotypu oraz prospektéw reklamowych systemu informatycznego Eko-Manager teoretyczna:
Zagadnienia audiowizualno$ci w historii animacji
Projekt graficzny autorskiej powie$ci graficznej ,Laweczka” teoretyczna: Przemiany komiksu polskiego na
wybranych przyktadach
»PanKrac”- graficzne opracowanie serii modowych nadrukéw
teoretyczna: Jakie czynniki wptywajg na stworzenie postaci i co méwi jej jezyk wizualny
Praca artystyczna "Mozaika w przestrzeni miejskiej" teoretyczna: "Mozaika w przestrzeni miejskiej"

Identyfikacja wizualna druzyny sportowej teoretyczna: Historia oktadek albumdéw muzycznych
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Jakub

Natalia

Emilia

Dominika

Martyna
Eliza
no records
Irena
Lizaveta

Ewa

Dominika

Julia

Justyna

Larysa

Valeriia
Gracjan

Michat

Arkadiusz

Natalia

Angelika

Hanna

Szlaszynski

Niedzielska

Klugmann

Korzeniewska

Zdrojewska
Sobolewska

Taranets

Dobrzynska
Kastsialetskaya
Glowacka
Nowak

Kietczewska

Tobolska

Vyrova

Borovitskaya
Brzoskowski

Wierzbicki

Skhucki

Blautenberg

Janiec

Tejs

Identyfikacja wizualna restauracji typu lzakaya - ,Yokai Sushi” teoretyczna: Wplyw subkultur na rozwdj
pojecia streetwearu. Jak uliczna kultura stata sie towarem luksusowym?

Opracowanie graficzne i multimedialna promocja mini albumu muzycznego teoretyczna: Yuefenpai —
przemiany kulturowe w republikanskim Szanghaju obserwowane przez pryzmat plakatow kalendarzowych w
latach 20tych i 30tych XX wieku

Seria "IDOLS" - digital painting o tematyce fantasy inspirowany $wiatem zwierzat
teoretyczna: Symbolizm zwierzgt w sztuce na podstawie wybranych przyktadéw
Graficzne i typograficzne opracowanie ,Meka i udreka Swietych" teoretyczna: ,Wplyw polityki na sztuke
polskg”

Branding produktéw winiarskich
teoretyczna: Yayoi Kusama — Krélowa Kropek

Troéjstyk morski teoretyczna: " Wplyw artystow na ochrong mérz i oceandw"

Autorski concept-art ,,Bogowie w Blokach”
teoretyczna: Rozwdj sztuki wizualnej w kulturze masowej

Opracowanie graficzne ksigzki pod tytutem: ,,Czy to wypali?”
teoretyczna: Co to jest ceramika? Znaczenie ceramiki w historii ludzko$ci oraz w kulturze polskiej i japonskiej

Wirtualne ZOO - identyfikacja wizualna. teoretyczna: Analiza surrealizmu i artystéw-surrealistow.

Historyczne hybrydy ludzi i zwierzgt — seria grafik w technice malarstwa cyfrowego
teoretyczna: Symbolizm kart Tarota jako element nieSwiadomosci zbiorowej
,Upior w Operze” — concept art wykonany technikg cyfrowg
teoretyczna: Ubidr damski epoki wiktoriafskiej
Nie ma nieba teoretyczna: Wptyw tatuazu na podkre$lenie wiasnej osobowosci
Typograficzne i ilustracyjne opracowanie wybranych wierszy Zuzanny Ginczanki teoretyczna: Tworczo$¢

artystow zydowskich po do$wiadczeniu Holokaustu na przyktadach sztuki Borisa Luriego, Erny Rosenstein i
Jonasza Sterna

Opracowanie graficzne gry planszowej GWENT. teoretyczna: llustrowanie gier planszowych w konteks$cie
historii ilustracji.
Opracowanie graficzne gry planszowej GWENT. teoretyczna: Psychologiczne aspekty ilustracji.

Tsuchigumo. teoretyczna: Rola artystéw w procesie tworzenia gier komputerowych.

Abstrakcja — grafika cyfrowa w ruchu. teoretyczna: Sztuki wizualne a muzyka "Ewolucja ku audiowizualnoSci".

llustrowany tomik polskich wierszy patriotycznych. teotetyczna: Powstanie malarstwa romantycznego w
Polsce.

Koncept art postaci do bajek J.Ch. Andersena. teoretyczna: Filozofia szczg$cia w ujgciu jednostki.

Przeprojektowanie szyldu oraz stworzenie identyfikacji wizualnej dla punktu ustug szewskich w Gdyni.
teoretyczna: Reklama zewnetrzna w Polsce w latach 1920-2020 i jej wplyw na estetyzacje i jako$¢ Zycia w
przestrzeni miejskiej.

Dokument o zyciu gdanskich mew - animacja. teoretyczna: Poréwnanie renesansu wloskiego i potnocnego na
przykfadzie Niderlanddw, Ze szczeg6lnym uwzglednieniem malarstwa i architektury.
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Adrianna
Anastasiia
Mikotaj
Emilia
Weronika
Antonina
Filip
Filip
tukasz
Klaudia

Marta

Gabriela
Anna
Magdalena
Sebastian

Aleksandra

Kyrylo

Kateryna

Aleksandra

Marcin
Sofiia
Martyna

Anna
Magdalena

Oliwia
lwona

Olivia

Dziggielewska
Novykova
Krzeminski

Kosiorek

Zdybel
Car
Popowski
Ottowski
Czerwinski
Borysiewicz

Markuszewska

Jurkitewicz
Kozuchowska
Bajor
Dopke

Skrajda

Tymoshchenko

Dotsenko

Kotwicka

Pawtowski

Bunduk
Kraus

Szafran
Piotrowska

Zaremba

Osojca

Gulida

Projekt wydawnictwa muzycznego - identyfikacja graficzna. teoretyczna: Wptyw projektu okfadki ptyty
winylowej na konsumenta i rynek muzyczny.

W pokoju. teoretyczna: Piktorializm i jego relacja z malarstwem hiperrealistycznym.
AUTO-SERWIS, identyfikacja graficzna firmy motoryzacyjnej. teoretyczna: Oddziatywanie grafiki na
pod$wiadomo$¢ odbiorcy.

Seria dekoracyjnych grafik i tapet -, WOKOL GEOMETRII”. teoretyczna: Sztuka abstrakcyjna
Czarno biate impresje z podrdzy. teoretyczna: Podréz po grafice artystycznej

Wideoklip i Impresje Fotograficzne na Temat Utworu. teoretyczna:Synteza Medidéw w Kontek$cie Srodkéw
Audiowizualnych

Pojazd wspdtczesny. teoretyczna: Reklama w branzy motoryzacyjnej w latach 1950-2019.

Rotterdam.Album fotograficzny. teoretyczna: Fotografia uliczna w Stanach Zjednoczonych w drugiej potowie
XX wieku

Satcitananda. teoretyczna: Satcitananda, czyli jak to jest by¢ bogiem i o tym nie wiedze¢

Znaki Diakrytyczne, opracowanie graficzne podrecznika dla studentéw.
Teoretyczna: Znaki diakrytyczne - historia i projektowanie.

Organy zZycia. teoretyczna: Rozwdj i rodzaje technik grafiki artystycznej
Kobieta - Aniot czy demon. teoretyczna: Anioly i demony w sztuce
Promocja wizualna gdanskiego zespotu muzycznego HUSTON - opracowanie graficzne. teoretyczna:
Wydzwigk polskich oktadek na miedzynarodowym rynku muzycznym.
Ptasi kalendarz kwartalny. teoretyczna: Wplyw znaczenia i symboliki ptactwa w kulturze Stowian

Identyfikacja wizualna firmy Cluster Game Design. teoretyczna: Logo w identyfikacji wizualnej - studium
przypadkdw.

praktyczna: ?, teoretyczna: O ergonomii ksigzki. Wptyw historii na jej forme
Graphic novel - "ILUZJA ZLA". teoretyczna: Filozofia wojny
KIM CHCE BYC ? - cykl plakatéw spotecznych. teoretyczna: KIM CHCE BYC - wizualizacja problemu wyboru
Zyciowego
Opracowanie graficzne autorskiej serii modowych nadrukéw -"IKONY XX WIEKU". teoretyczna: Andy Warhol
i jego droga do popularnosci
Zamek z piasku. teoretyczna: Globalne Ocieplenie
LAS AKANTY - nowela graficzna - scenariusz gry. teoretyczna: ROZWOJ MODY W JAPONII
,SAVE YOUR FRIENDS” - edukacyjne akcesoria dla dzieci o tematyce ekologicznej. teoretyczna: Tendencje
ekologiczne w sztuce wspoiczesnej
Odosobienie. Teoretyczna: Szalenstwo w fotografii
BARIERY - cykl plakatéw spotecznych. teoretyczna: Polski plakat spoteczny
Owady z Czerwonej Ksiggi. teoretyczna: Owady majg si¢ czym martwi€. Analiza skutkéw wymierania

Opracowanie autorskiej ksigzki dla dzieci pt. ,NIEWIDY LASU”. teoretyczna: Dzieta mistrzow Polskiej Szkoty
llustracji jako wzor ksztattowania estetyki u najmtodszych
Autorski komiks - ,,DROGI NIEPRZEBYTE”. teoretyczna: Queer komiks w czasach powojennych i
wspdiczesnych

Mariusz

Leszek

Mariusz

Beata

Michat

Julia

Julia

Leszek

Julia

Mariusz

Michat
Michat

Mariusz

Michat

Mariusz

?

Beata

Tomasz

Beata

Julia

Tomasz

Beata

Leszek
Tomasz

Michat

Beata

Beata

Stadczyk
Zurek
Stadczyk

Cedrzynska
Wojcik
Kurek
Kurek
Zurek
Kurek
Stadczyk
Wojcik
Woéjcik
Stadczyk
Wojcik
Stadczyk
?

Cedrzynska

Bogustawski

Cedrzynska

Kurek

Bogustawski
Cedrzynska

Zurek
Bogustawski
Woéjcik

Cedrzynska

Cedrzynska



2020

2020

2020

2020

2020

2020

2020
2020

2020

2020

2020

2019

2019

2019

2019

2019

2019

2019

2019

2019

2019

s17700

515032

s15470

s17276

$15942

s17278

517841
s15021

517271

514542

s11248

514566

518150

$11189

515587

S$14597

515588

515228

514583

S14584

514381

Zuzanna

Patrycja

Agata

Maksymilian

Jakub

Nikola

Dominika

Marco

Mateusz

Daria

Pawet

Woijciech

Martyna

Michat

Barttomiej

Bogna

Szymon

Sebastian

Katarzyna

Justyna

Malgorzata

Monsiorska

Kazmierczak

Fokczynhska

Kacperski

Kowalik

Nowocien

Panek

Magliocchi

Lewandowski
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Gottowt-Wojszwilto
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Szejnoch

Rusak

Plewinski

Dopke

Bianek

Zabielska

Wddczak

Rozmaito$¢ punktédw widzenia - zestaw obrazdw. teoretyczna :" Jak artystki Bauhausu wptynety na rozwdéj
nowoczesnego wzornictwa w Polsce? "

Opracowanie graficzne talii kart do gry.
teoretyczna: Zwierzeta domowe w malarstwie XV-XVII wiecznym.
MUZYKA FILMOWA, opracowanie graficzne promocji wydawnictwa.
teoretyczna: Wplyw XIX-wiecznych zabawek optycznych na wspoétczesne plyty gramofonowe.
Braci mniejszych nie kupuj, adoptuj.
teoretyczna: Historia fotografii zwierzgt
Seria plakatéw autorskich inspirowanych cytatami znanych artystow.
teoretyczna: Od CSS-éw po UX — rozwdj i trendy w Web Designie od poczgtkéw internetu.
Obce barwy. teoretyczna: Korea Potudniowa i jej niesamowity wzrost do rangi $wiatowych poteg. Blizsze
spojrzenie na historie i kulture narodu.

Cykl grafik cyfrowych - ,,KELPIE”. teoretyczna: Konie wodne Kelpie w kulturze
Interdyscyplinarne grafiki - ,,PRACOWNIE ARTYSTOW”. teoretyczna: Pracownia artystyczna Francisa Bacona
" Cigg" -zbiér sekwencji dramatu istnienia - obraz animowany.
teoretyczna: "Autorskie kino animowane polskiej szkoly animacji w latach sze$¢dziesigtych"
Grzechy wspdtczesnego Swiata- seria plakatow.

Praca teoretyczna: Reklama spoteczna wobec probleméw wspdtczesnego Swiata.

?

Projekt portalu internetowego "Kuryer wirtualny".
Praca teoretyczna: Proces projektowy tworzenia strony internetowej.

Tame- opowieS$¢ graficzna
Praca teoretyczna: Stowo o (nie)wolnoSci.

Eros na plakacie filmowym.

Praca teoretyczna: Sztuka w objeciach Erosa, czyli jak erotyka wptywa na poszczegélne dziedziny artystyczne.

Dance of nature.
Praca teoretyczna: Gra "Everything" jako adaptacja filozofii Alana Wattsa.
Identyfikacja wizualna Zaglowca "Bonawentura"
Praca teoretyczna: Analiza wspétczesnych identyfikacji wizualnych na tle znakéw graficznych Karola Sliwki.
Animacja do piosenki "Anywhere"
Praca teoretyczna: Animacja dwuwymiarowa.
Identyfikacja wizualna firmy Cluster Game Design. teoretyczna: Logo w identyfikacji wizualnej - studium
przypadkow.
Opracowanie graficzne kalendarza inspirowanego tafcem i kulturg wschodu.
praca teoretyczna: Polska ilustracja dla dorostych na podstawie wybranych ilustratoréw.
Indywidualny proces tworzenia koncepcji postaci tréjwymiarowych do gry typu horror.
praca teoretyczna: Mizoginia i kobietobdjstwo jako skutek toksycznego pojecia meskoSci.

Pierwsza pomoc. Ksigzka przestrzenna.
praca teoretyczna: Artystki obecne. Dekonstrukcja mitu kobiety- muzy.
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Kalendarz $cienny dla dzieci.

Praca teoretyczna: Polska ilustracja dziecieca- omoéwienie i przyktady autoréw.
Kaszubnik- zbiér ilustrowanych opowiastek inspirowanych kulturg kaszubskg w zestawie z grg typu memory.
praca teoretyczna: Imperatyw tworzenia w Zyciu Jozefa Chetmowskiego.

Projekt graficzny puzzli familijnych wokdét $wiata Walta Disneya
praca teoretyczna: Manga kiedy$ a dzi$
Identyfikacja Miasta Gdynia.
praca teoretyczna: Dobre i zte praktyki w identyfikacji wizualnej miast i regiondw Polski.
Autorskie patterny, wzorowane kulturg rumunska, z identyfikacjg wizualng marki odziezowe;j.
praca teoretyczna: Wampiryzm w historii, sztuce i kulturze- studium przypadku.

Seria plakatow do kampani spotecznej.
praca teoretyczna: Jak bol przeksztatci€ w sztuke- motyw cierpienia w twérczo$ci Fridy Kahlo
Cykl portretéw graficznych inspirowanych twérczo$cig malarskg Johna Singera Sargenta.
praca teoretyczna: Malarstwo europejskie i amerykanskie na przestrzeni XIX i XX wieku.
Seria autorskich grafik cyfrowych inspirowanych kobietami historii Europy
praca teoretyczna: Technika kolazu w sztukach wizualnych
Projekt gadzetow i tapet wzorowany na estetyce czaséw PRL-u".
praca teoretyczna: "Uzytkowno$¢ i estetyka kultowych czaséw PRL-u".
"Lojko-Fugitive"- projekt oprawy graficznej albumu muzycznego
praca teoretyczna: Wplyw twdrczoSci Karola Sliwki na wspofczesng grafike projektowg
Opracowanie motywodw graficznych desek surfingowych na podstawie ro$linno$ci $rédziemnomorskiej
praca teoretyczna: Sztuka z odzysku
Identyfikacja wizualna firmy odziezowej
praca teoretyczna: Powigzania wspdtczesnej fotografii uzytkowej ze sztuka.
Identyfikacja wizualna firmy odzieZowej.

praca teoretyczna: Sztuka a moda- zjawisko na podstawie wybranych kreatoréw mody oraz sztuki pop art i op
art

Opracowanie graficzne i designerskie autorskich projektéw modowych.
praca teoretyczna: Motyw snu w wybranych dziedzinach kultury i sztuki.
Autorskie ilustracje graficzne inspirowane twdrczo$cig Zdzistawa Beksinskiego
praca teoretyczna: Siedem grzechdw gtéwnych w sztuce renesansu i wspdtczesnos$éi
Concept art. - ,,JACK AND BEANSTALK”. teoretyczna: Historia animacji. Etapy tworzenia animacji

Morze tuszu- ilustracje i opracowanie graficzne prototypu ksigzki do opowiadania Ernesta Hemingwaya pt.
"Stary cztowiek i morze".
Praca teoretyczna: Buddyzm zen (chen) oraz jego wplyw na estetyke Japonii i Chin. Analiza malarstwa
zenistycznego.
System Identyfikacji Wizualnej Miasta Gdyni. Proces powstawania Gdyni - miasta modernizmu.

Akt jako motyw powstania autorskich kalendarzy $ciennych.
praca teoretyczna: Pojecie pigkna i brzydoty w oparciu o ludzkie ciato.
Serwis inetrnetowy z systemem ikon do projektowania stron internetowych.
praca teoretyczna: Wspdtczesny web design.
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Grafiki inspirowane street art'em umiejscowione w projekcie wnetrza industrialnego. Projektowanie wnetrz a
street art.
Identyfikacja wizualna wyimaginowanej firmy Owl Coffee
praca teoretyczna: Minimal art: historia i analiza- krytyczne spojrzenie na sztuke
Spigca krélewna- ksigzka autystyczna
praca teoretyczna: Ilustracja- tylko dodatek, czy teZ osobna dziedzina sztuki? Analiza definicji ilustracji na
podstawie kontekstu historycznego i przyktadow.

Klub 27- opracowanie szaty graficznej oktadek ptyt winylowych opartych na stylistyce przetomu lat 60/70.
Wplyw ruchu hipisowskiego lat 60/70 na kulture wspdtczesna.
Tworzenie wizualnego stylu do gry komputerowej. Rozwéj kina- kino jako sztuka.
Pitch bible serialu animowanego.
Kostiumy superbohateréw jako narzedzie wizualne i narracyjne.
"Ceratioidei" ksigzka rozszerzona.
Praca teoretyczna: Standardy i reguly projektowania ksigzek w czasach Zwigzku Radzieckiego oraz
wspotczes$nie.
Projekt talii kart Tarota
praca teoretyczna: Poréwnanie mitologii japonskiej i greckiej oraz wybranych bogéw danego panteonu
Niebo Pétnocne.
praca teoretyczna: Ewolucja filméw animowanych na podstawie wybranych produkcji The Walt Disney
Company
Web Visual Novel.
praca teoretyczna: Decyzyjno$¢ w grach wideo jako zwierciadto moralnych warto$ci graczy.
Opracowanie graficzne naklejek kampanii spotecznej
praca teoretyczna: Czy street art jest uwazany za sztuke, czy za wandalizm?
Projekt strony internetowej Wydziatu Sztuki Nowych Mediéw PJATK w Gdansku.
Historia Motion Graphics oraz jej sukces w biznesie.
Aplikacja Mychef
Technologia a przyszto$¢ sztuki.
Zwiastun do gry pod tytutem: "Art- ostatni ocalaty".
Analiza piekna filmu animowanego w oparciu o 12 zasad animacji Disneya.
Seria grafik w oparciu o bohateréw dramatéw Szekspira.
Fotografia po$miertna- kiedy$ i dzis.
Zwiastun gry wideo pt. "Ratatosk".
Niezalezne gry wideo i ich stylistyka.
Animacja.
Historia paleartu.
Identyfikacja wizualna grupy podrézniczej AZTECA
Sztuka Krawaych Majow
Stardust Chronicles: projekt gry mobilne;j.
Ewolucja wizerunku yokai na przestrzeni lat.
Haiku- piekno prostoty
Estetyka i ideologia kaligrafii japonskiej
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Redesign postaci bajkowych "Alternatywna rzeczywisto$¢"
Nieztomni. Polscy rzezbiarze XX wieku.
Plakaty "Projekt: Opera".
Wspdiczesne tendencje w marketingu
Paterny na tkaniny
praca teoretyczna: Reklama modowa
Projekt $wiata przedstawionego gry komputerowej
praca teoretyczna: Gry wideo jako forma sztuki
Animacja "Memories".
Animacja jako narzedzie propagandy.
Polski sport
Moda sportowa a codzienno$¢
Opracowanie nadrukéw na serie koszulek przedstawiajgcych postaci mitologiczne
praca teoretyczna: Kultura przedchrzeS$cijafskich stowian
Interpretacja Zenskich demondéw stowianskich w formie ilustracji cyfrowej
praca teoretyczna: Kobieta w mitologii stowianskiej
Opracowanie graficzne paneli szklanych inspirowane Alfonsem Muchg i mitologig stowiafnskg
Secesja- $wiezo$¢ i nowatorstwo
Ilustracje inspirowane filmami.
praca teoretyczna: Polski plakat w czasach PRL a dzi$.

Opracowanie graficzne cyklu autorskich wzoréw tapet inspirowane motywem Adama i Ewy
praca teoretyczna: Kobieta w sztuce
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