POLSKO-JAPONSKA AKADEMIA TECHNIK KOMPUTEROWYCH
WYDZIAL SZTUKI NOWYCH MEDIOW

Kierunek studiéw: Grafika

Poziom i forma studidéw: studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia: ogolnoakademicki

Obszar ksztatcenia: sztuki

Dziedzina nauki: dziedzina: dziedzina sztuk plastycznych
Dyscyplina naukowa: dyscyplina sztuki piekne

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacyjnej: 6 PRK

OPIS ZAKLADANYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

dla kierunku studiow grafika
studia pierwszego stopnia (6 semestrow) - profil ogélnoakademicki

Kierunek studiow grafika nalezy do obszaru ksztatcenia w zakresie sztuki, dziedzinie sztuk plastycznych,
dyscyplinie artystycznej sztuki piekne. Program nauczania realizowany na Wydziale Sztuki Nowych Mediow
pozwala studentom otrzymac gruntowna wiedze teoretyczng i praktyczng zaréwno z wybranych dziedzin
zastosowan technik komputerowych, jak i podstawy edukacji artystycznej. Przedmioty informatyczne zawieraja
elementy takich dziedzin, jak: podstawy algorytmiki, obstuga komputerdw, inzynieria oprogramowania,
multimedia, tworzenie grafiki i animacji komputerowej, modelowanie trojwymiarowe. Wiedze teoretyczng
i praktyczna uzupetniaja praktyczne umiejetnosci nabyte w laboratoriach informatycznych. W zakresie sztuk
plastycznych duza wage przywiazuje sie do form wizualnych, dlatego tez studenci studiuja rysunek,
kompozycje, malarstwo, animacje klasyczna, fotografie i sztuke operatorska. Zapoznaja sie z realizacja
krotkich form filmowych, a w szczegolnosci efektdw specjalnych wykonanych w technikach 3D i animacji
komputerowej. Celem przedmiotdw artystycznych jest uwrazliwienie studenta na plastyke obrazu.

Odniesienie do
obszarowych
N fekt fektd
umer € e. u KATEGORIA ete OW.
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sztuki

WIEDZA: ABSOLWENT ZNA | ROZUMIE

znaczenie i miejsce historii i tradycji sztuki w obrebie nauk humanistycznych

K_Wo1 oraz w kontekscie historii grafiki projektowej i animacji;

P65_WG

podstawowe pojecia o epokach, kierunkach, stylach, faktach, dzietach,
K_wW02 tworcach oraz procesach kulturowych w powszechnych dziejach sztuki P6S_WG
(tacznie ze sztuka najnowsza);

podstawowe pojecia z zakresu teorii rysunku, malarstwa, grafiki

K_Wo03 warsztatowej, rzezby, grafiki projektowej, multimediow;

P65_WG

podstawy zagadnien teoretycznych, metodologicznych i praktycznych
K_W04 zwiazanych z technikami i technologiami wykorzystywanymi we wspotczesnej P6S_WG
grafice artystycznej i projektowej;

na poziomie podstawowym narzedzia jezyka informatycznego i technik

K_WO05 .
programowania;

P65_WG

na poziomie podstawowym zagadnienia z zakresu dyscyplin pochodnych
K_WO06 sztukom plastycznym (rezyseria, obrobka dzwieku, poligrafia, projektowanie P6S_WG
na potrzeby systemow informatycznych);




podstawowe sposoby dokumentacji fotograficznej i filmowej; zna i rozumie

K_Wo7 logike dziatania technologii cyfrowych, zasady grafiki cyfrowej; P65_WG
K_WO8 powiazania g:raflk1 z innymi dyscyplinami artystycznymi, technicznymi oraz P6S. WG
spotecznymi;
podstawowa terminologie oraz literature w jezyku polskim z historii i teorii
K_W09 sztuki oraz z zakresu studiowanej specjalizacji; P65_WG
podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci przemystowej
K_W10 i prawa autorskiego. P65_WG
UMIEJETNOSCI: ABSOLWENT POTRAFI
samodzielnie projektowac i realizowac prace w zakresie sztuk plastycznych,
K_U01 A : . s P6S_UW
w oparciu o indywidualne i tworcze motywacje i inspiracje;
swobodnie poruszac sie w obrebie podstaw kompozycji przestrzennych P6S UW
K_U02 i struktur wizualnych, ze zrozumieniem zwiazkéw zachodzacych pomiedzy P6S_UO
obrazowaniem dwu, i tréjwymiarowym; -
K U03 Swiadomie korzystac z roznorodnych mozliwosci kreacyjnych w obrebie P6S UW
- grafiki projektowej i artystycznej i multimediow; -
K U04 dobrac wtasciwa technike realizacji do osiagniecia zaplanowanych wczesniej P6S_UW
- celow i efektow; P6S_UO
K_UO5 podejmowac swla’dome d.ZIalama tworcze w zakresie analogowej i cyfrowej P6S_UW
kreacji obrazu i dzwieku;
K_U06 tworzyF krotkle. etluq¥ filmowe w qparcy o rozumienie zasad konstruowania P6S_UW
scenariusza, rezyserii i podstaw animacji;
swobodnie poruszac sie w dziedzinach rysunku, malarstwa i rzezby
K_U07 ze swiadomym wykorzystaniem wiedzy na temat anatomii, kompozycji, P6S_UW
proporcji, perspektywy, swiattocienia oraz koloru;
postugiwac sie sprawnie rysunkiem zawodowym w zakresie podstaw
K_U08 ilustracji, storybordu, animacji, rysuneku prezentacyjnego z wykorzystaniem P6S_UW
narzedzi tradycyjnych i cyfrowych;
K U09 Swiadomie stosowac elementy typograficzne i liternicze w formie P6S UW
- tradycyjnej, oraz zaprojektowane na potrzeby multimedidw; -
K U10 wykorzystywac nabyta wiedze na temat techniki i technologii druku P6S UW
- tradycyjnego oraz wspotczesnych technik transferu obrazu; -
K U11 w sposob sprawny postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi P6S UW
- wtasciwymi dla studiowanej specjalnosci; -
K U12 zaprojektowacd prosty system informatyczny wspomagajacy dziatalnosc¢ P6S_UW
- tworcza lub projektowa; P65_UO
K U13 samodzielnie przygotowac projekt do druku lub tez innej formy prezentacji P6S_UW
- lub publikacji; P6S_UU
K U4 pozyskiwac i konsolidowa¢ informacje w zakresie specjalistycznej literatury P6S_UO
- i podstawowych zasad gromadzenia danych; P6S_UU
K U15 wspotpracowac z innymi osobami i specjalistami w ramach projektow P6S_UK
- zespotowych; P6S_UO
K_U16 potrafi realizowac zadania o charakterze interdyscyplinarnym; P6S_UK
wypowiadac sie w sposob spojny na pismie na tematy przypisane P6S UW
K_U17 problematyce studiéw, korzystajac z dorobku wybranych nauk P6S UK
humanistycznych i spotecznych; -
K_U18 przygotowac ustne wystapienie w oparciu o metody prezentacji zagadnienia; P6S_UK




wykorzysta¢ w mowie i piSmie posiadane umiejetnosci jezykowe w zakresie
K U19 dziedzin nauki i dyscyplin naukowych, wtasciwych dla studiowanego kierunku P6S UK
- studiow, zgodnie z wymaganiami okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego -
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.
KOMPETENCJE SPOLECZNE: ABSOLWENT JEST GOTOW DO
K_KO1 .regl'lzowama.wtas.nych Ifoncepcp artystycznych opartych na zréznicowanej P65 KK
i roznorodnej stylistyce;
efektywnej organizacji podstawowego warsztatu metodyczno-tworczego
K_K02 . T s : . X P6S_KK
niezbednego do realizacji zadan indywidualnych i zespotowych;
docenienia znaczenia sztuki dla kultury i cywilizacji $wiatowej
K_KO03 : . . . L . P6S_KK
i uczestniczenia w szeroko rozumianym zyciu kulturalnym;
K K04 definiowania wtasnych sadow na tematy spoteczne oraz naukowe i etyczne P6S_KK
- odnoszac je do wtasnej pracy projektowej lub artystycznej; P6S_UO
K KOS efektywnego sterowania wtasng praca i krytycznego oceniania stopnia jej P6S KK
- Zaawansowania i poziomu merytorycznego; -
K K06 podjecia dziatan w zakresie doskonalenia osobistego i zawodowego P6S_UU
- Z wykorzystaniem nabytej wiedzy i umiejetnosci; P6S_KR
K_KO7 Swiadomego vj/erballzowama- wrazliwos¢ na wartosci estetyczne, artystyczne, P6S_ KK
warsztatowe i przestrzenne;
. T . s L P6S_KO
K_K08 efektywnego komunikowania sig i inicjowania dziatan w spoteczenstwie; P6S KR
K K09 prezentowania zadan w przystepnej formie takze z zastosowaniem P6S_KO
- technologii informacyjnych; P6S_KR
_— . . . . P6S_KO
K_K10 wypetniania roli spotecznej absolwenta uczelni artystycznej; P6S KR
K K11 . . te svcie: P6S_UU
_ zainicjowania procesu uczenia sie przez cate zycie; P6S._ KR
K_K12 podjecia studiow drugiego stopnia na kierunku grafika lub pochodnym. P6S_KO

Objasnienia oznaczen:

K (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty ksztatcenia

W - kategoria wiedzy

U - kategoria umiejetnosci

K - kategoria kompetencji spotecznych

Odniesienie do efektow ksztatcenia w obszarze ksztatcenia w zakresie sztuki, zgodnie z Polska Rama Kwalifikacji w

odniesieniu do Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 26 wrzesnia 2016 r. poz. 1594.

Charakterystyki poziomoéw PRK:

P - poziom PRK (6)

S - charakterystyka typowa dla kwalifikacji uzyskiwanych w ramach szkolnictwa wyzszego

W (wiedza)
G - gtebia i zakres
K - kontekst
U (umiejetnosci)

W - wykorzystywanie wiedzy

K - komunikowanie sie
O - organizacja pracy

U - uczenie sig

K (kompetencje spoteczne)




K - krytyczna ocena
0 - odpowiedzialnos¢
R - rola zawodowa



