Grafika Mediéw (GME)

Studenci zapoznaja sie z réznymi formami grafiki uzytkowej, z wykorzystaniem grafiki
rastrowej, wektorowej i typografii. Umiejetnie beda taczy¢ ze sobg techniki
interdyscyplinarne podczas pracy nad projektem. Nabeda umiejetnosci tworzenia
zarowno prostych layoutéw tj. plakaty, banery, grafiki na Social Media, jak i bardziej
ztozonych (ulotka, broszura). W trakcie zaje¢ poznajg podstawowe pojecia z zakresu
poligrafii.

Typografia (TYP)

Gtéwnym celem ksztatcenia w ramach przedmiotu Typografia jest zapoznanie studentow
z podstawowymi zagadnieniami pozwalajgcymi na zrozumienie istote litery w szeroko
pojetym projektowaniu graficznym. Zajecia majg charakter ¢wiczen potaczonych z
krétkimi prezentacjami. W ramach spotkan studenci samodzielnie realizujg obowigzkowe
zadania, podczas ktérych nabywajg zawodowe doswiadczenie z zakresu literniczej lub
typograficznej kreacji. Poszukujgc nowych rozwigzan w trakcie realizacji projektow
siegamy po profesjonalne narzedzia, dziatajgc w oparciu o nabywang wiedze i
doswiadczenie.

Podstawy Komunikacji Wizualnej (PKW)

Zajecia majg na celu rozbudzenie wyobrazni plastycznej, zapoznanie sie z podstawowymi
zasadami komunikacji w obrazie, tak, by studenci Swiadomie dobierali srodki plastyczne i
potrafili w ramach narzuconych ograniczen stworzy¢ spojny komunikat. Formuta spotkan
przewiduje czesc teoretyczng i praktyczng. W trakcie wyktadow systematyzujemy wiedze
o budowie obrazu, analizujemy réznego rodzaju formy graficzne w kontekscie dziatania
poszczegdlnych elementow, takich jak: linia, faktura, skala, ruch; oraz ich wzajemnych
relacji. Cwiczenia prowadzone sa w trybie indywidualnych sesji projektowych opartych na
korektach kolejnych wariantéw rozwigzan zadanych tematow.

Fotografia w Projektowaniu (FOP)

Program zaje¢ z Fotografii obejmuje zagadnienia z dziedziny fotografii rozumianej jako
medium. Podczas zaje¢ przedstawiane sg one od strony historii i teorii, w ramach zaje¢
praktycznych. Zajecia praktyczne dotycza, realizacji obrazu fotograficznego, zaréwno od
strony techniki, jak zastosowania charakterystycznych dla fotografii Srodkéw wyrazu.
Opanowania umiejetnosci fotograficznego sposobu patrzenia i ,,przektadania”
rzeczywistosci na jezyk obrazu, formutowania komunikatu wizualnego. Student nabywa
umiejetnosci i wiedze, ktdrg bedzie stosowac takze przy realizacji zadan w innych
dziedzinach dziatalnosci plastycznej i projektowej



Grafika Wektorowa (GW), Grafika Bitmapowa (GB)

Celem przedmiotéw jest nauczenie studentow jak sprawnie i trafnie dobiera¢ narzedzia
do tworzenia projektow cyfrowych DTP (graficznych, typograficznych i multimedialnych),
tak aby tworzy¢ materiaty graficzne, wykonywac obrobke fotografii oraz projektowac na
wysokim poziomie zaawansowania wielostronicowe publikacje. W trakcie zaje¢ studenci
poznaja procesy projektowe z udziatem potaczonych aplikaciji pakietu Adobe. Cwiczenia i
projekty wykonywane na zajeciach wzbogacajg studentow o wiedze i ¢wiczg praktyczne
umiejetnosci graficzne, ktdre pozwolg im samodzielnie przygotowywac cyfrowg edycje
publikacji opartg o zdjecia, grafiki cyfrowe i tym samym projektowac wielostronicowe
dokumenty wydawnicze, oparte o nowoczesne rozwigzania typograficzne i
kompozycyjne. Do ¢wiczen wykorzystywane sg gtéwnie podstawowe aplikacje pakietu
Adobe: InDesign, Photoshop, lllustrator, Camera Raw, Lightroom oraz Adobe Premiere.

Kompozycija i Teoria Barwy (KTB)

Celem przedmiotu jest uzupetnienie wiedzy stuchaczy studiéw podyplomowych z
dziedziny plastyki. Zagadnienia strukturalne dla komunikatu wizualnego ujete sg w
szerszym kontekscie kulturowym. Szczegolnie uwzgledniony jest potencjat interpretacyjny
plastycznego znaku. Utatwi to studentom zastosowanie wtasciwych srodkéw wyrazu w
projektowaniu graficznym oraz ustalenie relacji miedzy indywidualnym stylem, a
komunikatywnoscia.

Grafika Edytorska (GRE)

Celem spotkan jest dostarczenie studentom narzedzi do samodzielnej pracy przy
profesjonalnych i tworczych projektach, opartych na rozwigzaniach typograficznych.
Podczas ¢wiczen studenci samodzielnie realizujg rozbudowane zadanie. Semestralny
projekt skfada sie z kilku etapéw, wprowadzajgcych nowe, typograficzne wyzwania i
zagadnienia. Projektujemy plakaty, publikacje lub bardziej rozbudowane i
eksperymentalne projekty, obejmujace holistyczng oprawe graficzng wydarzen czy
kampanii. Na tym etapie edukaciji istotng role odgrywa prezentacja realizacji i zdobywanie
doswiadczenia w uzasadnianiu decyzji projektowych.

Projektowanie Graficzne (PGR)

Zajecia majg na celu tworzenie logicznych komunikatéw wizualnych, budowanych celowo
dobranymi i precyzyjnie stosowanymi srodkami plastycznymi adekwatnymi do
przekazywanych tresci, poszukiwanie wtasciwych proporciji i relacji miedzy obrazem a
typografig oraz tworzenie obrazu-komunikatu. W ramach zaje¢ studenci projektujg
réznorodne formy grafiki m.in.: plakat, ilustracja, znak i inne.



Projektowanie Identyfikacji Wizualnej (PIW)

Gtéwnym celem ksztatcenia w ramach przedmiotu Projektowanie identyfikacji wizualnej
jest zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami celow i zawartosci
odnoszacych sie do tej specyficznej czesci projektowania. W ramach zaje¢ studenci
realizujg projekt identyfikacji wizualnej (brandingu) danej instytuciji, firmy lub wydarzenia,
poczawszy od zaprojektowania znaku, logotypu az do okreslenia spojnego wygladu
wybranych aspektow identyfikacji wizualnej (kolorystyka, typografia, elementy reklamowe

itp.)

Prawo Autorskie (PAU)

Zajecia maja na celu zapoznanie studentow z najwazniejszymi zagadnieniami z zakresu
prawa autorskiego, ze szczegolnym uwzglednieniem kwestii, ktorych znajomos¢é moze
okazac sie przydatna podczas wykonywania zawodu grafika. W zwigzku z tym, wyktady
beda mie¢ w miare mozliwosci charakter praktyczny — poza przedstawieniem regulaciji
prawnych studentom zaprezentowane zostang konkretne, sporne przypadki i sprawy z
zakresu prawa autorskiego, wraz

z proponowanym sposobem ich rozwigzania. Oprécz tego studenci beda zachecani do
brania aktywnego udziatu w zajeciach, tj. do zadawania pytan oraz do zabierania gtosu i
wyrazania wtasnych pogladow na temat prezentowanych przez prowadzacego tresci.

Historia Grafiki (HIG)

Studenci zapoznajg sie z powstaniem i historig rozwoju graficznego znaku od czasow
prehistorycznych, jak réwniez z gtbwnymi pragdami, kierunkami, teoriami rozwigzan
graficznych i poligraficznych od XV wieku do czasow najnowszych. Wyktady obejma
tematy zwigzane z projektowaniem graficznym ornamentu, ksigzki, reklamy i plakatu oraz
identyfikacji wizualnej. Studenci poznajg sylwetki przedstawicieli styléw, kierunkow i szkot
projektowania ze szczegdlnym uwzglednieniem ich wptywu na tendencje wspétczesne.



